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THE GATHERING
VERIFICATION DE LA SELECTION DE CARTES

INFORMATIONS DU JOUEUR

N° DE TABLE

Prénom du vérificateur

Nom du vérificateur

Prénom du joueur

Nom du joueur

9 2 2 O 2
N BLANC NG BLEU N NOIR NG ROUGE
4 | Aang, le dernier maitre de I'Air 44 | Sagesse accumulée 84 | Azula ment toujours 124 | Sanglier-porc-épic
5 |lceberg d’Aang 45 | Esprit de la riviere bienveillant 85 | Azula, en chasse 125 | Frappe de Bumi
6 |Ascension du maitre de I'Air 46 |Bases du boomerang 86 |Marchands a téte de coléoptere 126 |La Grotte des amoureux
7 |Revers de I'Avatar 47 | Vague déferlante 87 | Emeutier du Rocher bouillant 127 | L’homme explosif
8 |Lecon de maitrise de I'Air 48 | Production de I'lle de Braise 88 | Colonie de bourdons-vautours 128 | Technique de combustion
9 |Appa, bison volant loyal 49 | Voltigeuse débutante 89 |Inspectrice sans coeur 129 | Temple de I'lle du Croissant
10 |Appa, gardien inébranlable 50 | Maitre de I'Eau souple 90 | Doryphore de canyon 130 | Manceuvre rusée
11 | Admirateurs de I'’Avatar 51 | Voyante annonciatrice 91 | Crocochat 131 | Disciple du Déserteur
12 |Colére de I'Avatar 52 | Sauteur de geyser 92 | Officiel de la cour corrompu 132 | Puissance de feu annoncée
13 | Guérisseuse compatissante 53 | Koi géant 93 | Endoctrinement du Dai Li 133 | Attaques de la Nation du Feu
14 | Animaux de ferme curieux 54 |Mabouba 94 | Jour du Soleil noir 134 | Cadettes de la Nation du Feu
15 | Confrontation inévitable 55 | Travail honnéte 95 | Précision mortelle 135 | Pillard de la Nation du Feu
16 | Gedlier du Royaume de la Terre 56 |Perroquet-iguane 96 | Chute épique 136 |Sages du Feu
17 | Protecteurs du Royaume de la Terre 57 |Submersible d’invasion 97 |Fissure fatale 137 | Ascension du maitre du Feu
18 | Passer dans I'état d’Avatar 58 |C'est agréable ! 98 |Foreuse de la Nation du Feu 138 |Lecon de maitrise du Feu
19 |Jeu de jambes sophistiqué 59 | Katara, prodige de la maitrise 99 |Ingénieur de la Nation du Feu 139 | Etudiante en maitrise du Feu
20 |Réunir le Lotus blanc 60 | Renard chercheur 100 | Trébuchet de la marine du Feu 140 | Comment déclencher une émeute
21 |Enfants planeurs 61 | La légende de Kuruk 101 | Chasseurs du Marais brumeux 141 | Démonstration d’lroh
22 |Baton planeur 62 | Jours d’errance 102 | Visions du Marais brumeux 142 | Jeong Jeong, le Déserteur
23 |Hakoda, commandant dévoué 63 | Maitre Pakku 103 | Acte cruel 143 | Lavage de cerveau de Jet
24 |Renforts d’invasion 64 | Le Mécanicien, artisan aérien 104 | Singe-cochon 144 | Le dernier Agni Kai
25 |Déserteurs de Jeong Jeong 65 | Patrouille du Péle Nord 105 | Joo Dee, une parmi la multitude 145 | La légende de Roku
26 | Guerriéres kyoshi 66 | Forme de pieuvre 106 | June, chasseuse de primes 146 | Frappe foudroyante
27 |Lalégende de Yangchen 67 |Manchot-loutre 107 |Koh, le Voleur de visages 147 | Mai, lame désabusée
28 | Maitre Piandao 68 | Lanceurs de boules de neige chahuteurs 108 | Lo et Li, conseilléeres jumelles 148 | mangouste et lézard
29 |Momo, volant amical 69 | Secret de la maitrise du Sang 109 |Mai, frappeuse dédaigneuse 149 |Prix de la liberté
30 |Momo, familier taquin 70 |Serpent du Passage 110 |Marchand aux multiples chapeaux 150 |Ran et Shaw
31 | Voie de la rédemption 71 | Haiku de Sokka 111 | Temple de I'Air Boréal 151 | Redirection d’éclairs
32 | Troupe de lapins-kangourous 72 | L’'Oasis aux esprits 112 | Poursuite obsessionnelle 152 | Cavalerie des Rhinos féroces
33 | Anneaux tranchants 73 | Réanimation de I'eau des esprits 113 | Cruauté d’Ozai 153 | Révélations du solstice
34 | Tempéte des maitres du Sable 74 | Teo, planeur fougueux 14 | Dirigeable de la flotte du Phénix 154 | Cométe de Sozin
35 | Voyageur du Péle Sud 75 | Phoque-tigre 115 | Revendeurs pirates 155 | Tatou-tigre
36 | Temple de I'Air Austral 76 | Ty Lee, bloqueuse de chi 16 | Aigle-corbeau 156 | Combattants de la liberté des cimes
37 | Suki, sauveteuse courageuse 77 |L'unagi de Ille de Kyoshi 117 | L’ascension de Sozin 157 |Lames jumelles
38 |Equipe de 'Avatar 78 | Wan Shi Tong, bibliothécaire 18 | Maitrise de 'Eau ruineuse 158 | Ty Lee, acrobate artistique
39 |Front unifié 79 | Ascension du maitre de 'Eau 19 | Trahie 159 | Ballon de guerre
40 | Villageois vengeurs 80 |Lec¢on de maitrise de I'Eau 120 | Piege du marais 160 | Manifestants contre la guerre
41 | Capitaine de la Tribu de 'Eau 81 | Parchemin de maitrise de I'Eau 121 | Char de la toundra 161 | Archers yuyans
42 |Rallieur de la Tribu de I'Eau 82 | Emprise aquatique 122 | Chauve-loup 162 | Zhao, ’lhomme qui tua la Lune
43 |Yip yip ! 83 | Yue, I'esprit de la Lune 123 | Conviction de Zuko 163 | Zuko, prince exilé
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164 | Enfin alliés 1 |Voyage d’Aang 237 | Simulateurs de poulpatose 271 | Village de Kyoshi
165 | Destinée de I’Avatar 2 |Maitrise de 'Energie 238 | Professeur Zei, anthropologue 272 | Bassins de méditation
166 | Taupe-blaireau 3 | Exil de Zuko 239 | Pillards maitres du Sable 273 | Oasis des Palmiers brumeux
167 | Bébé taupe-blaireau 240 | Sokka, boomeranger audacieux 274 | Portes du Pole Nord
168 | Le Roc, paré au combat MULTICOLORE 241 | Sokka, stratége latéral 275 | Ville d’Omashu
169 | Bumi, roi des trois épreuves 242 |Sokka, tacticien tenace 276 | Royaume de Koh
170 | Cycle du renouveau 203 | Aang a la croisée du destin 243 | Suki, guerriére kyoshi 277 | Aréne du Tournoi de jets de pierres
171 | Gardien de zoo appliqué 204 | Aang, sauveur expéditif 244 | Guerriers du Soleil 278 | Tunnel secret
172 | Le Roi de la Terre 205 | Abandonner tout attachement 245 | Prix de la guerre 279 | Passage du serpent
173 | Général du Royaume de la Terre 206 | Héritage des Nomades de I'Air 246 | Toph, professeure obstinée 280 | Pic béni par le Soleil
174 | Tournoi de jets de pierres 207 | Avatar Aang 247 | Toph, le premier maitre du Métal 281 | Cachette du Lotus blanc
175 | Ascension du maitre de la Terre 208 | Azula, usurpatrice rusée 248 |Oncle Iroh
176 | Lecon de maitrise de la Terre 209 | Chasseurs de prime de Beifong 249 | Gardien vindicatif
177 | Allié de Terre 210 | Apprentissage difficile 250 |Musiciens itinérants
178 | Enseignements des éléments 211 | Bumi, déchainé 251 |Renforts du Lotus blanc
179 | Flopsie, compagnon de Bumi 212 | Chat-hibou 252 | Zhao, amiral impitoyable
180 |Maitre des Plantes du Marais brumeux 213 | Administrateur cruel 253 | Zuko, tiraillé
181 | Guide du Grand canyon 214 | Agents du Dai Li
182 | Haru, talent caché 215 | Nuée de libellules ARTEFACTS
183 | Tactiques d’invasion 216 | Soldat du Royaume de la Terre
184 | Place de I'lle de Kyoshi 217 |Lieutenant du roi de la Terre 254 | Tonneaux de gelée explosive
185 | Les feuilles de vigne 218 | Combattants du Tournoi de jets de pierres 255 | Poche d’eau du maitre
186 |La légende de Kyoshi 219 |Brigands du village de la Terre 256 | Vaisseau de guerre de la Nation du Feu
187 | Origine de la maitrise du Métal 220 | Seigneur du Feu Azula 257 |Eventail de combat kyoshi
188 | Chevautruche 221 | Seigneur du Feu Zuko 258 | Epée météorique ) 0’9@ TERRAINS =
AN 3
189 | Pilier de propulsion 222 | Gardienne des esprits du Marais brumeux 259 | Planétarium de Wan Shi Tong @\ "% DE BASE e
190 | Public tapageur 223 | Gourou Pathik 260 | Fidéle boomerang Plaine k-]
191 | Prisonniers rebelles 224 |Hama, le maitre du Sang 261 |Les murailles de Ba Sing Se fle )
192 | Jet de gravier 225 | Hei Bai, esprit de I’équilibre 262 | Tuile du Lotus blanc Marais %
193 Eléme de pierre 226 | Herboriste ermite Montagne - o
194 |Elan-lion & dents de sabre 227 |Iroh, Grand lotus TERRAINS NON-BASE Forét %
195 | Sens sismique 228 |Iroh, Maitre du thé =
196 | Racines partagées 229 | Jet, Combattant de la liberté 263 | Temple de I'Air abandonné ﬁ
197 | Mannequin d’entrainement 230 | Katara, I'intrépide 264 | Agna Qel’a a
198 | Toph, la Fripouille aveugle 231 | Katara, espoir de la Tribu de I'Eau 265 | Salle des machines du dirigeable g
199 | Véritable ascendance 232 | La tortue-lion 266 |Ba Sing Se B
200 | Canard-tortue 233 | Long Feng, Grand secrétaire 267 | Prison du Rocher bouillant i
201 | Marchand de choux malchanceux 234 | Faucon estafette 268 | Palais de la Nation du Feu <
202 | Sentinelles du mur 235 | Ozai, le Roi phénix 269 | Marais brumeux 8
236 | Ours-ornithorynque 270 | Salon de thé du Dragon au Jasmin g
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Retour a la vie

Maire Tong du village de Chin (Magistrat de Drannith)

Ruse de la cité déserte

Le Mécanicien, bricoleur tacticien (Lita, ingénieure mécanique)

Essaimer a la mémoire

Avertissement de I'éclaireur

Abri d’Aang (Protection de Téfeiri)

Trois réves

olo[N|jojulslun] =

Agent de traitrise

Subornation

Clone

Légion de clones

Force de négation

Prisonnier de la lune

Signal d’alarme

Rémora mystique

Prospérité

Joo Dee, servante publique (Sakashima aux mille visages)

Immobilisation

Terrains d’entrainement

Visions de l'au-dela

Zénith de Noirsoleil

Ascension du maitre du Sang (Ascension du chef de sang)

Précepteur cruel

Train tank de la Nation du Feu (Carcasse mécanique délétére)

Acte blasphématoire

Azula, flamme de Ille de Braise (Diaochan, beauté ingénieuse)

Extorqueur des quais

Ferveur

Humble défecteur

Insurrection

Foudre

Dragon aux ailes-miroir

Volée déchiqueteuse

Sang calcinant

Féte fracassante

Torrent volcanique

Déferlement de I'orage de guerre

Ascension du maitre des bétes

Lien élémentaire

L’Arbre banian (Le Grand Cromlech)

Rythme du printemps

Intervention héroique

Triomphe du Tournoi de jets de pierres (Retour du Languebestion)

Sacres de 'abondance

Défi moqueur

Suki des guerriéeres kyoshi (Capitaine Sissay)

Amitié pour la vie (Appel d’Eladamri)

Visions fiévreuses

Venez danser !

Le serpent monstrueux (Koma, le Serpent du Cosmos)

Zuko, repenti (Rhys I'’Affranchi)

Lisseur de métropole

Météorite

Cadran solaire de I'Infini

Le garcon dans l'iceberg (Profondeurs obscures)

Passage merveilleux

Canyon séché par le soleil

Citadelle ternie

Village arboricole

Volcan de I'lle de Roku (Valakut, la Cime en fusion)

Nom du joueur
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