
Plaine
Île
Marais
Montagne
Forêt

VERT

166 Altanak, Lui-Qu’on-Appelle-Trois-Fois

167 Anthropède
168 Guivre de balustrade
169 Bestiole timide
170 Défoncer la porte
171 Séparation cathartique
172 Survivante prudente
173 Tabassage coordonné
174 Inspectrice cryptide
175 Survivante provocatrice
176 Vitalité perpétuelle
177 Peur de la révélation
178 Fouisseur de chair
179 Force frénétique
180 Long-cou saisissant
181 Serre // Gazébo bancal
182 Hurleur de Hantebois
183 Déchiqueteuse de haies
184 Horrible vigueur
185 Cartographe de la Maison
186 Fongus insidieux
187 Kona, bestiole de sauvetage
188 Ligne ley de mutation
189 Effroi manifeste
190 Gymnase moisi // Salle de musculation

191 Émergence monstrueuse
192 Gobe-mouche omnivore
193 Zélateur luxuriant
194 Suzerain de Hantebois
195 Bestiole en patchwork
196 Survivant sageracine
197 Dites Son nom
198 Cassebranche baveuse
199 Mille-pattes cherchéchine
200 Des dangers à chaque tournant
201 Poupée tressaillante
202 Tyvar, le marteleur
203 Sous la peau
204 Carnage de Valgavoth
205 Dressing // Cave oubliée

206 Chien de garde circonspect
207 Batteuse vannière

MULTICOLORE

208 Arabelle, poupée abandonnée
209 Batte de baseball
210 Passage à tabac par une bestiole
211 Fileuse d’engeance
212 Inquiétante allégresse
213 Attirer dans les racines
214 Peur de l’infini
215 Dresseuse de gremlins
216 Effroi grandissant
217 Nitescence curieuse
218 Âme-rage intruse
219 Le joyeux fabricant de ballons
220 Kaito, fléau des cauchemars
221 Marina Vendrell
222 Chaos de minuit
223 Nashi, chercheur de l’ombre
224 Niko, lueur d’espoir
225 Rat de bibliothèque insouciant
226 Sonder par-delà le voile
227 Bureau privé // Salle de conférence
228 Rip, chasseuse d’engeances
229 Rite de la phalène
230 Fourneau rugissant //  

Sauna bouillonnant
231 Taillepeau à lame de scie
232 Conteur habile
233 Piétineur en linceul
234 Importune claquecrâne
235 Fumoir enfumé // Salon brumeux
236 Le Tisseur à l’essaim
237 Cavaleur mort-vivant
238 Victor, sénéchal de Valgavoth
239 Vannier grégefeu
240 Frimas, guide misanthrope
241 Zimone, toujours interrogatrice

ARTEFACTS

242 Attaque-à-ressort
243 Piège à loup
244 Machette conductrice
245 Instruments de dissection
246 Images retrouvées
247 Ami nounours
248 Aspirateur à fantômes
249 Lampe à nitescence
250 Écran hanté
251 Clés de la Maison
252 Chandelier maléfique
253 Marvin, mimique meurtrier
254 Scie

TERRAINS NON-BASE

255 Campement abandonné
256 Orée de Bourbefeu
257 Bois sanguinolents
258 Champ de maïs gravé
259 Orée de la ferme inondée
260 Orée du lac enténébré
261 Orée de Mornebois
262 Cabane au bord du lac
263 Égout boueux
264 Manoir négligé
265 Phare étrange
266 Fête foraine tapageuse
267 Gorge du piège aux rasoirs
268 Cimetière étouffé
269 Immensité terramorphe
270 Orée de Cimeronce
271 Repaire de Valgavoth

INVITÉS SPÉCIAUX

64 Hantise sacrée
65 Garde des âmes
66 Exproprier
67 Image phantasmatique
68 Damnation
69 Sacrifice
70 Maléfice accablant
71 Chaleur impie
72 Compagnie rassemblée
73 Réanimation délétère

BLANC

1 Cheerleader acrobatique
2 Guérisseur du culte
3 Théâtre éblouissant // Salle d’accessoires

4 Atelier du fabriquant de poupées //  
Galerie de porcelaine

5 Sortir du cocon
6 Innocence perpétuelle
7 Armure éthérée
8 Exorciser
9 Peur de l’enlèvement
10 Peur de l’immobilité
11 Peur de la surveillance
12 Gentil fantôme
13 Danseurs fantomals
14 Chercheuse de nitescence
15 Grande entrée // Rotonde élégante
16 Escorte endurcie
17 Petite frayeur
18 Ligne ley d’espoir
19 Nitescence cœur-de-lion
20 Téléphone vivant
21 Pilleuse de poubelles optimiste
22 Orphelins du blé
23 Suzerain de Brumelande
24 Jouet rafistolé
25 Chèvre possédée
26 Modèle réticent
27 Sauveur des petits
28 Capturé en plein sommeil
29 Sauvetage du fragmage
30 Protégé par les fantômes
31 Esprits guides
32 Se séparer
33 Poupée craquelée
34 Bloc opératoire // Chambre d’hôpital
35 Toby, apprivoiseur de bestioles
36 Prisonnier de l’écran
37 Aéronavire non identifié
38 Jumelles inquiétantes
39 Reprise indésirable
40 Survivant vétéran
41 La Sauveteuse Vagabonde

BLEU

42 Oculus abject
43 Piscine sans fond // Vestiaire
44 Ascenseur central // Escaliers prometteurs

45 Rôdeur moite
46 Quinquet rampant
47 Coupe-vent maudit
48 Mégalodon gueuledague
49 Ne faites aucun bruit
50 Domination de Mornebrune
51 Curiosité perpétuelle
52 Pénétrer dans l’énigme
53 Traqueuse d’entité
54 Apparition imprévisible
55 Peur de l’échec des examens
56 Peur de la chute
57 Peur des imposteurs
58 Peur de l’isolement
59 Noyeur de Fossecrue
60 Sortir
61 Porteur de clé fantomal
62 Explosion de nitescence
63 Ligne ley de transformation
64 Grimoire de Marina Vendrell
65 Frigo à viande // Restaurant noyé
66 L’Écorcheur d’esprit
67 Galerie des miroirs // Royaume fracturé

68 Suzerain de Fossecrue
69 Analyste paranormal
70 Mouche-piranha
71 Crustacé-crâne racleur
72 Fureteur de couloir silencieux
73 Chercheuse poursuivie
74 Restez caché et pas un bruit
75 Le conte de Tamiyo
76 Inspecteur de tunnel
77 Corrompre la réalité
78 Dans l’impossibilité de crier
79 Tunnel sous-marin // Aquarium visqueux

80 Emprise effrayante
81 Réceptacle réticent
82 Disparaître de la vue

NOIR

83 Amalgame de membres
84 Sangsue de Sombreur
85 Balafreur caquetant
86 Revenir à l’anormal
87 Communier avec le mal
88 Crâne fendu
89 Solitaire cynique
90 Suceur de sang fringant
91 Crypte profanée // Morgue
92 Conseil démoniaque
93 Grenier délabré // Belvédère
94 Effroyeur apocalyptique
95 Ténacité perpétuelle
96 Fanatique de l’Atrocité
97 Peur des dents perdues
98 Peur de l’obscurité
99 Ultime vengeance
100 Funérarium // Salle d’éveil
101 Céder à la violence
102 Blessure grave
103 Rat inoffensif
104 Masque de tueur
105 Et si on jouait à un jeu ?
106 Ligne ley du vide
107 Vivre ou mourir
108 Massacre au croc de boucher II
109 Démon de miasmes
110 Homicide
111 Pris au piège
112 Tordejonc osseux
113 Suzerain de Sombreur
114 Égotiste populaire
115 Cultiste revenu à la vie
116 Profanatrice spectrale
117 Infection sporogène
118 Annexe impie // Chambre de rituel
119 Balafreur invincible
120 Valgavoth, dévoreur de terreur
121 Fidèle de Valgavoth
122 Vil mutilateur
123 Intervention de Frimas
124 Tourment flétrisseur

ROUGE

125 Bestiole à tête de lit
126 Marché du traître
127 Éventreur de Bouillecale
128 Tronçonneuse
129 Foyer calciné // Espace déformé
130 Percussionniste mécanique
131 Enregistrement maudit
132 Spécialiste des diversions
133 Courage perpétuel
134 Peur d’être pourchassé
135 Peur de brûler vif
136 Peur de rater quelque chose
137 Verrerie // Jardin fracassé
138 Prix à gagner
139 Main qui bâfre
140 Fournaise impossible
141 Fantôme infernal
142 Gremlin irrévérencieux
143 Ligne ley de résonance
144 Meilleur tueur
145 Norin, survivaliste agile
146 Suzerain de Bouillecale
147 Atelier de peintre // Galerie dégradée

148 Tirelire
149 Pyroclasme
150 Compagnon de jeu en chiffon
151 Âme-rage déchaînée
152 Meneur de horde tranchesang
153 Tête d’aiguille tranchesang
154 Tranchesang tranchechaîne
155 Le Roller-écraseur
156 Feu du dragon dévastateur
157 Némésis hurlante
158 Billetterie // Tunnel de la haine
159 Épreuve d’angoisse
160 Éverser
161 Défaillance inopportune
162 Possession vengeresse
163 Clown vicieux
164 Pulsion violente
165 Valse de rage
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