
さらなる深みへ
ノークティスの大海を舞台に、強大

な勢力と手を結びましょう…… 
あるいはそれを併呑しましょう。

今回のコマンダー・パーティーでは、
深みを目指しながらクリーチャーたち

に餌となる獲物を与えていきます。
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プレイヤーは常に「神鯨の加護」を持ち、「浅瀬」から海
へ潜り始めます。ゲームが進行するにつれてプレイヤーはさ
らに深く潜っていき、それぞれが到達した最大深度の加護
を追加で持ちます。 

ノークティスの大いなる深海に
身をゆだねよう！ 

浅瀬の加護 
魚釣り――あなたの第１メイン・フェイズの開始時に、青の１/ １の魚・ク
リーチャー・トークン１体を生成する。このターンにあなたが次に唱えるク
リーチャー・呪文は貪食１を持つ。（そのクリーチャーが戦場に出るに際し、
望む数のクリーチャーを生け贄に捧げてもよい。そのクリーチャーは、
その数に等しい個数の＋１/ ＋１カウンターが置かれた状態で戦場に出る。） 

落魄 30――あなたが大いなる海洋にいる間に、あなたの墓地に 30 枚以上のパー
マネント・カードがある場合、あなたは深海底に入る。

深海底の加護 
深海の神秘――あなたの第１メイン・フェイズの開始時に、あなたの墓地にある
土地でないパーマネント・カード１枚を対象とする。それを最終カウンター１個が
置かれた状態で戦場に戻す。それは他のタイプに加えて青の４/４の魚・クリー
チャーであり、貪食４と「このクリーチャーが戦場に出たとき、それがクリーチャー
を貪食していた場合、それは潜水する。」と「このクリーチャーは潜水しているか
ぎり呪禁を持つ。」を得る。

落魄 20――あなたが沖合にいる間に、あなたの墓地に 20 枚以上のパーマネン
ト・カードがある場合、あなたは大いなる海洋に入る。  

大いなる海洋の加護 
撒き餌流し――あなたの第１メイン・フェイズの開始時に、赤の３/ ３のサメ・ク
リーチャー・トークン１体を生成する。このターンにあなたが次に唱えるクリー
チャー・呪文は貪食３を持ち、「このクリーチャーが戦場に出たとき、それがクリー
チャーを貪食していた場合、それは潜水する。」を得る。（そのクリーチャーが攻
撃している間に戦闘ダメージを与えるまで、それはブロックされない。）

落魄 10――あなたが浅瀬にいる間に、あなたの墓地に 10 枚以上のパーマネ
ント・カードがある場合、あなたは沖合に入る。

沖合の加護 
群れを増やす――あなたの第１メイン・フェイズの開始時に、青の１/ １の魚・
クリーチャー・トークン２体を生成する。このターンにあなたが次に唱えるクリー
チャー・呪文は貪食２を持つ。（そのクリーチャーが戦場に出るに際し、望む数
のクリーチャーを生け贄に捧げてもよい。それは、その数の２倍に等しい個数
の＋１/ ＋１カウンターが置かれた状態で戦場に出る。） 

あなたのアップキープの開始
時に、カード３枚を切削する。
カード１枚を捨ててもよい。
そうしたとき、あなたの墓地に
あるこのターンに切削したカー
ド１枚を対象とする。それをあ
なたの手札に戻す。 

神鯨の加護 
沖

合
 

浅
瀬

深
海

底
大

い
な

る
海

洋
 

TM & © 2027 Wizards of the Coast LLC.[ Zack Stella, Alexander Ostrowski, Alayna Danner, Salvatorre Zee Yazzie, Sam Burley


