
コマンダー・パーティー



あなたの終了ステップの開始時に、このターンにアー
ティファクト１つがあなたのコントロール下で戦場に
出ていた場合、カード１枚を引く。

∞ — あなたのターンの戦闘の開始時に、あなたが
コントロールしているクリーチャー１体を対象とする。
ターン終了時まで、それはあなたがコントロールし
ているアーティファクト１つにつき +1/+1 の修整を受
ける。

[ Alexander Lozano
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