
コマンダー・パーティー



[ Michael Macrae

アントマン

あなたのターンの戦闘の開始時に、あなたがコント
ロールしているクリーチャー１体を対象とする。それ
はこの戦闘でブロックされない。

∞ — o1：あなたがコントロールしているクリーチャー
１体を対象とする。ターン終了時まで、それの基本
のパワーとタフネスは 5/5 になる。起動はソーサリー
としてのみ行う。
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