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A chaque fois que vous attaquez, mettez un
marqueur « bouclier » sur une créature attaquante
ciblée. (Si une créature avec un marqueur « bouclier »
sur elle devait étre détruite, retirez-lui un marqueur
« bouclier » a la place.)

Infinité - Si vous deviez mettre un marqueur

« bouclier » sur une créature que vous controlez,
mettez un marqueur « indestructible » sur cette
créature a la place.

%> Alexander Lozano
© MARVEL. TM et © 2026 Wizards. 400P00909000001 FR




