SUPER HERDES

COMMANDER-PARTY




INT-MAN

Zu Beginn des Kampfes in deinem Zug kann
eine Kreatur deiner Wahl, die du kontrollierst,
in diesem Kampf nicht geblockt werden.

Infinity - @: Eine Kreatur deiner Wahl, die du
kontrollierst, hat Basis-Stdrke und -Wider-
standskraft 5/5 bis zum Ende des Zuges.
Aktiviere diese Fahigkeit wie eine Hexerei.
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