
COMMANDER-PARTY



[ Eric Wilkerson

Zu Beginn des Kampfes in deinem Zug legst du 
eine +1/+1-Marke auf eine Kreatur deiner Wahl, 
die du kontrollierst.

Infinity – Bis zum Ende des Zuges verursacht 
die Kreatur zusätzlich Trampelschaden und 
erhält +X/+X, wobei X gleich ihrer Stärke ist.
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