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UNBEANSPRUCHTER ARKENSTEIN
Wenn eine Kreatur einem Spieler
Kampfschaden zufiigt und falls kein Spieler
das Arkenstein-Emblem hat, erhalt der
Beherrscher jener Kreatur das Arkenstein-
Emblem. (Drehe diese Karte um.)
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EMBLEM

Kreaturen, die du kontrollierst,
erhalten +1/+1.

Zu Beginn deines Endsegments ziehst
du eine Karte.

Zu Beginn deines Versorgungssegments
erhaltst du einen Siegespunkt. Falls du dann
drei oder mehr Siegespunkte hast, gewinnst

du die Partie. (Du behéltst deine Siegespunkte
auch dann, falls du das Emblem verlierst).

Immer wenn eine Kreatur dir Kampfschaden
zufiigt, nimmt ihr Beherrscher dir dieses
Emblem ab.
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