PIZZA-MISTERO-KARTE

ARTEFAKT — SPEISE, AUSRUSTUNG

Immer wenn die ausgeriistete Kreatur einem Spieler
Kampfschaden zufiigt, kannst du diese Karte
umdrehen. Falls du dies tust, verrechne ihre Effekte
und lege sie dann unter das Pizza-Mistero-Deck.

M, @, lege diese Speise unter das Pizza-Mistero-Deck:
Du erhéltst 3 Lebenspunkte dazu.
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Jeder Gegner verliert 3 Lebenspunkte
und wirft eine Karte ab. Du ziehst eine
Karte und erhdltst 3 Lebenspunkte dazu.
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Lege eine Schildmarke auf eine Kreatur

deiner Wahl, die du kontrollierst. Sie ist

zusatzlich zu ihren anderen Typen eine

Schildkroéte, solange eine Schildmarke
auf ihr liegt.

(Falls einer Kreatur mit Schildmarke Schaden
zugefigt oder sie zerstort wiirde, entferne
stattdessen eine Schildmarke von ihr.)
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Erzeuge drei 1/1schwarze
Ninja-Kreaturenspielsteine.
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Schaue dir die obersten zwei Karten deiner
Bibliothek an. Tarne eine davon. Lege
dann die andere oben auf deine Bibliothek
oder auf deinen Friedhof.

(Um eine Karte zu tarnen, bringe sie als
eine 2/2 Kreatur mit Abwehr 2 verdeckt
ins Spiel. Decke sie zu einem beliebigen
Zeitpunkt fiir ihre Manakosten auf,
falls es eine Kreaturenkarte ist.)
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Du und der verteidigende Spieler kénnt
jeweils eure Bibliotheken nach einer
Standardland-Karte durchsuchen, sie

getappt unter eurer Kontrolle ins Spiel

bringen und dann mischen.
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Der Besitzer einer Kreatur deiner
Wahl mischt sie in seine Bibliothek.
Dann deckt er Karten oben von
seiner Bibliothek auf, bis er eine
Kreaturenkarte aufdeckt.

Er bringt sie ins Spiel und legt den
Rest in zufélliger Reihenfolge unter
seine Bibliothek.
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Stachle fiir jeden Gegner bis zu
eine Kreatur deiner Wahi, die jener
Spieler kontrolliert, an.

(Bis zu deinem néchsten Zug greifen
sie in jedem Kampf an, falls méglich,
und greifen einen anderen Spieler
als dich an, falls méglich.)
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Du millst drei Karten. Bestimme bis
zu eine Permanent-Karte aus deinem
Friedhof und nimm sie auf deine Hand.

Dann millt der verteidigende Spieler
drei Karten. Er bestimmt bis zu eine
Permanent-Karte aus seinem Friedhof
und nimmt sie auf seine Hand.
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Du und der verteidigende Spieler kdnnt
jeweils eure Hand abwerfen und vier
Karten ziehen. Falls der verteidigende
Spieler auf diese Weise seine Hand
abwirft, fiigt diese Speise ihm
4 Schadenspunkte zu.
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Enttappe alle Kreaturen,
die du kontrollierst.
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