LA TORMENTA DE DRAGON

PREPARATIVOS

Coloca la tormenta de dragones de forma que esté al alcance de todo
los jugadores. Cada jugador recibira una carta del clan que elija (se puede
compartir clanes). Los jugadores también necesitan contadores de faccion.
Estos contadores se pueden representar con dados, cuentas de cristal

o cualquier otro objeto pequefio que quepa facilmente en la tormenta
de dragones. Los contadores de faccion de cada jugador que haya sobre

la tormenta de dragones deben diferenciarse de los de los demas. \
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* Losjugadores pondran uno de sus contadores de faccion sobre la tormenta
de dragones siempre que hagan una de las siguientes acciones:

» Lanzar un comandante o un hechizo de Dragdn. -
» Hacer dafio de combate a un oponente con una o mas cri
» Lanzar desde su mano un hechizo que no sea criatura con val

de mana de 4 0 mas.

» Al comienzo de cada paso final, si hay quince o mds contadores sobre
la tormenta de dragones, cada jugador con contadores sobre ella acti
su Ultima habilidad de faccion sin pagar su coste. Luego se remueven -
todos los contadores de la tormenta de dragones.
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