
「龍の嵐」はすべてのプレイヤーの手が届く場所に配置してください。
各プレイヤーは選んだ「氏族カード」を受け取ります（同じ氏族カードを
複数のプレイヤーが持つ場合もあります）。また、各プレイヤーとも「陣
営カウンター」を用意します。陣営カウンターはダイスやグラスビーズなど、
龍の嵐の上に置きやすい大きさのものをご利用ください。龍の嵐の上に
置く各プレイヤーの陣営カウンターは、それぞれ区別がつくようにしてく
ださい。

•	プレイヤーは、以下の行動を取るたびに「龍の嵐」の上に「陣営カウ
ンター」１個を置きます：

	» 統率者またはドラゴン・呪文を唱える。
	» １体以上のクリーチャーで対戦相手１人に戦闘ダメージを与える。
	» マナ総量が４以上のクリーチャーでない呪文を手札から唱える。

•	 各プレイヤーは１ターンに１回、龍の嵐の上から指定された数の陣営カ
ウンターを取り除くことで、「氏族カード」に書かれた能力を１つ起動
できます。能力はソーサリーとして起動します。 

•	 各終了ステップの開始時に、龍の嵐の上に15 個以上の陣営カウンター
が置かれているなら、龍の嵐の上に陣営カウンターを置いている各プ
レイヤーは最後の氏族能力をコストを支払うことなく起動します。その後、
龍の嵐の上からすべての陣営カウンターを取り除きます。
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