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Al comienzo de tu paso final, si 
controlas un Héroe, puedes completar 

la siguiente misión pendiente 
y obtener una recompensa.

Misión 1: ¡Tutorial de combate! 
Un oponente recibió daño de combate 
este turno.

Misión 2: ¡Descubre la magia! 
Lanzaste dos o más hechizos este turno.

Misión 3: ¡Amplía tu grupo! 
Controlas cuatro o más criaturas.

Misión 4: ¡Explora el mundo! 
Controlas seis o más tierras.

Misión 5: ¡Derrota al jefe final! 
Controlas un Héroe que hizo daño 
de combate a un jugador este turno.

Cuando completes las 5 misiones, 
¡ganas el juego!


