
RECOMPENSAS

GUIL
Crea una ficha de Tesoro.

VERDURAS GYSAHL
Crea una ficha de Comida.

PUNTOS DE EXPERIENCIA
Pon un contador +1/+1 sobre una 
criatura que controlas.

COLIRIO
Adivina 2.

OBJETO CLAVE
Roba una carta.

COLA DE FÉNIX
Regresa una carta de criatura 
de tu cementerio a tu mano.

Para obtener una recompensa, 
tira 1d6 y lleva a cabo la acción 
correspondiente.
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