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あなたの終了ステップの開始時に、 
あなたが英雄をコントロールしている
場合、あなたは次の未完了のクエスト

を完了して報酬を得てもよい ｡*

クエスト1：戦闘チュートリアル！
このターンに、対戦相手に戦闘ダメージを
与えた。

クエスト 2：新しい魔法を習得しよう !
このターンに、2 つ以上の呪文を唱えた。

クエスト 3：パーティーを増やそう！
4 体以上のクリーチャーをコントロールしている。

クエスト 4：世界を冒険しよう！
6 つ以上の土地をコントロールしている。

クエスト 5：ラスボスを倒せ！
このターンに、プレイヤーに戦闘ダメージを
与えた英雄をあなたがコントロールしている。

5 つのクエストをすべて完了したら、 
ゲームに勝利する！

* 注 (1 ターンに完了できるクエストは一つまでで 
クエストは 1 から順に進める。)


