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在你的结束步骤开始时，
若你操控了英雄（Hero）， 

你可以完成你的下一 
个未完成的目标并获得奖赏。

目标1——战斗教程！ 
有对手本回合受到了战斗伤害。

目标2——学习新魔法！ 
本回合你施放了两个或更多咒语。

目标3——扩大冒险队伍！ 
你操控四个或更多生物。

目标4——探索世界！ 
你操控六个或更多地。

目标5——击败最终boss！ 
你操控英雄，且本回合用该英雄造成了
战斗伤害。

当你完成了全部5个目标时，
你赢得这盘游戏！


