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CARRERA DE CHOCOBOS
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13 DE JUNIO – 18 DE SEPTIEMBRE
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¡Súbete a tu chocobo y  ¡Súbete a tu chocobo y  
corre hasta llegar a la meta!corre hasta llegar a la meta!
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JUEGA Y 
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3
puntos

10
puntos

20
puntos

1
punto

Juega 1 evento de Booster 
Draft o Mazo Cerrado de 
FINAL FANTASY®
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Gana 1 partida o lleva 
a una amistad
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Lámina de arte de 
chocobo foil
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Pin de realidad aumentada 
hecho por Pin�nityAR
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*Solo en tiendas participantes de la WPN. Las recompensas solo están disponibles hasta agotar existencias. Hay un límite de 1 recompensa de cada por cliente. Los eventos de la WPN que cuentan 
incluyen los de Booster Draft o Mazo Cerrado de Magic: The Gathering—FINAL FANTASY®. Gana 2 juegos para ganar una partida. Los jugadores tienen que llevar a una amistad nueva que se inscriba con 
una cuenta de Wizards y participe en el evento en cuestión. Las tiendas pueden proporcionar recompensas a su discreción y, al �nal de la temporada, pueden distribuir las recompensas restantes a los 
participantes del evento Carrera de chocobos dependiendo del puesto en el que queden. Los jugadores deben inscribirse con una cuenta de Wizards individual para poder conseguir las recompensas.
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