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Sattle deinen Chocobo  Sattle deinen Chocobo  
und rase zur Ziellinie!und rase zur Ziellinie!
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Spiele in 1�FINAL FANTASY® 
Draft- oder Sealed-Event
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bringe eine neue Person mit
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*Nur in teilnehmenden WPN-Stores. Belohnungen sind verfügbar, solange der Vorrat reicht. Begrenzung auf 1�Belohnung pro Person. Zu den berechtigten WPN-Events gehören Magic: The Gathering�–�FI-
NAL FANTASY® Draft- und Sealed-Events. Gewinne 2 von maximal 3�Partien, um ein Match zu gewinnen. Spielende müssen eine neue Person mitbringen, die einen Wizards Account einrichtet und in einem 
berechtigten Event spielt. Stores können Belohnungen auch nach eigenem Ermessen vergeben, und am Ende der Saison können Stores verbleibende Belohnungen auf Grundlage der Endergebnisse an die 
Teilnehmenden das Chocobo-Rennen-Events verteilen. Die Spielenden müssen sich mit einem individuellen Wizards Account anmelden, um für Belohnungen berechtigt zu sein.
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