
ROUBANDO 

UM COFRE

Pegue todos os marcadores de recompensa de um local, vire seu 

card de Cidadão Honesto para Em Fuga: Realize a ação daquele local. 

Ative somente como um feitiço e apenas uma vez a cada turno.

Comece como um Cidadão Honesto. Quando ficar entediado, procure riquezas roubando diversos locais. Depois de cada ato descarado de ladroagem, você deverá ficar Em Fuga até que o assunto seja esquecido. Os Cidadãos Honestos tentarão entregar você para receber recompensas. Iii-há!

CHEGOU A HORA DE PROCURAR SUA FORTUNA!

ARMAZÉM

CORREIO
Compre um card por cada dois marcadores de recompensa que você pegar.

BANCO

SALÃO
Desvire até uma permanente alvo por cada 

marcador de recompensa que você pegar.

Crie uma ficha de Tesouro virada por cada 
marcador de recompensa que você pegar. Escolha uma criatura e coloque um marcador +1/+1 nela 

por cada marcador de recompensa que você pegar.

GUARNIÇÃO
Crie uma ficha de criatura Mercenário vermelha 1/1 

por cada marcador de recompensa que você pegar.
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