All'inizio della tua sottofase finale, distribuisci
due segnalini taglia tra i luoghi.

X): Perdi X segnalini taglia.
Attiva solo come una stregoneria.

Quando non hai nessun segnalino taglia,
gira questa carta.

Non puoi rapinare un luogo mentre sei In Fuga.
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All'inizio della tua sottofase finale, distribuisci
due segnalini taglia tra i luoghi.

Ogniqualvolta una o piu creature che
controlli infliggono danno da combattimento
a un giocatore In Fuga, pesca una carta.
Quel giocatore perde 1 punto vita per ogni
segnalino taglia che ha, poi perde tutti
i suoi segnalini taglia.
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