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ITALIANO

DELITTI AL MANIERO KARLOV
ARCHETIPI PER IL DRAFT

€0 DETECTIVE Occupati del caso del

tuo avversario con questa strategia rapida e
bilanciata. Sfrutta i bonus dei Detective per
annientare le difese del tuo avversario: sacrifica
gli Indizi e arriva a fine partita con una mano
ricca di carte.

O& ISPEZIONE DEGLI INDIZI Usa magie
difensive per prolungare la partita e generare
Indizi, poi trasforma il mana in eccesso in carte
con cui seppellire il tuo avversario sotto una
montagna di valore.

@@ SOSPETTO AGGRO Le creature
sospettate hanno minacciare e non possono
bloccare. Continua ad attaccare con i tuoi
personaggi sospettati e i tuoi avversari non
sapranno come fermarli.

@ CAMUFFARE ALLA GRANDE All'inizio
della partita, accelera il tuo mana e posiziona sul
campo carte a faccia in giu, poi sconfiggi il tuo
avversario girando i tuoi assi nella manica uno
dopo laltro.

&€ CAMUFFARE E GUADAGNARE Inonda
il campo di battaglia con creature a faccia in giu
e raccogli incredibili ricompense quando le sveli.

©@® CAMUFFARE | DETTAGLI Le creature
a faccia in giu sostengono la tua strategia, che
si rivela vincente quando schieri creature con
forza pari o inferiore a 2 per poi trasformale in
attaccanti aggressivi.

O® SACRIFICIO DI ARTEFATTI Genera e
sacrifica in maniera strategica le pedine Indizio e
riempi di carte la tua mano per annientare il tuo
avversario. Poi distruggi la sua difesa attaccando
con Totteri sfuggenti che portano morte dall’alto.

@@ PROFANARE SEPOLCRI Usa la
meccanica raccogliere prove per far tornare in
vita i morti e mantenere una strategia a lungo
termine che ti permette di aumentare il tuo
valore ogni volta che una carta creatura lascia il
tuo cimitero.

& BATTAGLIONE Questa classica strategia
di Ravnica rende ancora piu aggressive le tue
creature rosse e bianche concedendoti un bonus
ogni volta che ne usi tre o pil per attaccare.

@O RACCOGLIERE PROVE Riempi il tuo
cimitero in poco tempo e raccogli prove per
rendere piu potenti le tue magie mentre accumuli
permanenti che ti premiano ogni volta che lo fai.
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