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娛樂房

由你操控的生物具有踐踏與敏捷異能。 
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藏寶庫

當你翻開此圖塊和在你第一個行動階段開始時，
派出兩個珍寶衍生物。 
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時鐘塔

當你翻開此圖塊和在你第一個行動階段開始時，
你可以棄掉你的手牌，然後抽等量的牌。
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觀察間
僅於你的每個回合中且限一次，

你可以從你墳墓場中施放瞬間或巫術咒語。
若你如此作，則於其結算時將之放逐。
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廢書閣
當你翻開此圖塊和在你第一個行動階段開
始時，展示你的牌庫頂牌並置於你手上。
你失去等同於其魔法力值的生命。
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垃圾堆
當你翻開此圖塊時，每個生物各得 -2/-2 直到回合結束。
每當一個由你操控且非衍生物的生物於你回合中

死去時，目標對手失去 2 點生命。
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主腦巢

當你翻開此圖塊時，將每位玩家各移至任意圖塊。
在你的維持開始時，刺探 2。 
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儀式堂
你施放的咒語具有召集異能。 

（你於施放咒語時每橫置一個生物，就能為該咒語支
付 o1 或一點該生物顏色的魔法力。）
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實驗室
每當你施放瞬間或巫術咒語時，增殖。 

（選擇任意數量的永久物和／或玩家，然後為其已有之
每種指示物各多放置一個同類的指示物。）
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鍋爐房
當你翻開此圖塊和在你第一個行動階段開始時，

煽惑目標由對手操控的生物。 
（直到你的下一個回合，該生物每次戰鬥若能攻擊，則必
須攻擊，且若能攻擊除你以外的玩家，則必須如此作。）
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發現室
每當你施放魔法力值等於或大於 6的咒語時，傾探 5。 
（從你的牌庫頂開始放逐牌，直到放逐一張魔法力值等
於或小於 5 的非地牌為止。施放之且不需支付其魔法力
費用，或將之置於你手上。將其餘的牌以隨機順序置於你

牌庫底。）
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崩塌間
當你翻開此圖塊時，將它蓋在其他任一圖塊上面，
然後移至此處。被蓋住的圖塊不再具有效應。

抽一張牌。 
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鏡像廊

如果由你操控之永久物具有的觸發式異能因永久物
進戰場而觸發，則該異能額外觸發一次。

[
 H

el
ge

 C
. B

al
ze

r



螺旋梯

在你的結束步驟開始時，放逐至多一個目標由你操控
的生物，然後將它在其擁有者的操控下移回戰場。 
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植物園

由你操控且非衍生物的生物進戰場時 
上面額外有一個 +1/+1 指示物。 
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禽鳥舍

當你翻開此圖塊和在你第一個行動階段開始時，
在目標由你操控的生物上放置一個飛行指示物。
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闇壁櫥
當你翻開此圖塊和在你第一個行動階段開始時，

顯化懼象。
（檢視你牌庫頂的兩張牌。將其中一張牌面朝下地放進
戰場，當成 2/2 生物，另一張則置入你的墳墓場。如果該
牌是生物牌，則可隨時支付其魔法力費用使其翻回正面。）
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築防窩

在你的結束步驟開始時，在目標由你操控且已橫置的
生物上放置三個 +1/+1 指示物。
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觀景台

在你的結束步驟開始時，
重置所有由你操控的非生物永久物。 
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聚客廳

開始遊戲時玩家都在此處。
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