MAGIC

THE GATHERING

COMMANDER NIGHTS:
PHYREXIA: TUDO SERA UM

Conclua as conquistas da lista abaixo para receber prémios especiais.
Quando vocé conseguir [ ], mostre a lista para o organizador e ganhe um prémio.
Quando concluir [ ], mostre sua lista novamente para receber um prémio ainda melhor.

Regras especiais (opcional):

* 17 a 23 de fevereiro: Toda vez que um equipamento entra no campo de batalha sob seu controle,
vocé pode pagar 2. Se fizer isso, crie uma ficha de criatura Rebelde vermelha 2/2, e anexe aquele
equipamento a ela.

« 10 a 16 de margo: Toda vez que vocé conjurar seu comandante, vocé pode pagar ‘2. Se fizer isso, prolifere.

* 31de margo a 6 de abril: No inicio da etapa final de cada jogador, aquele jogador perde 1 ponto de vida
para cada marcador de veneno que ele tenha.

Conquistas:
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