
Commander Nights: 
Phyrexia: Tudo Será Um

Conclua as conquistas da lista abaixo para receber prêmios especiais. 
Quando você conseguir [  ], mostre a lista para o organizador e ganhe um prêmio. 

Quando concluir [  ], mostre sua lista novamente para receber um prêmio ainda melhor.

TM & © 2023 Wizards of the Coast LLC.

•  17 a 23 de fevereiro: Toda vez que um equipamento entra no campo de batalha sob seu controle, 
você pode pagar . Se fizer isso, crie uma ficha de criatura Rebelde vermelha 2/2, e anexe aquele 
equipamento a ela.

•  10 a 16 de março: Toda vez que você conjurar seu comandante, você pode pagar . Se fizer isso, prolifere.

•  31 de março a 6 de abril: No início da etapa final de cada jogador, aquele jogador perde 1 ponto de vida 
para cada marcador de veneno que ele tenha.

Regras especiais (opcional):

Conquistas:
 �  O Ácaro Sempre Tem Razão: Durante um jogo, cause dano de combate a todos os jogadores com um 

Ácaro que você controle.

 �  Revolta Rebelde: Faça três ou mais criaturas Rebeldes entrarem no campo de batalha sob seu controle em 
um único turno.

 �  Corromper? Com certeza!: Termine um jogo em que cada oponente ganhou três ou mais contadores de 
veneno.

 �  Eficiência de Afinidade: Conjure uma mágica com afinidade sem pagar qualquer mana genérico.

 �  Linguista Phyrexiano: Durante o jogo, jogue três ou mais cards em idioma phyrexiano.

 �  Mitridatismo: Vença um jogo enquanto você tem nove ou mais marcadores de veneno.

 �  Armado para Batalha: Controle cinco ou mais criaturas equipadas ao mesmo tempo.

 �  Sangue e Óleo: Controle permanentes com uma combinação de dez ou mais marcadores de óleo nelas ao 
mesmo tempo.

 �  Maestria com metais: Controle dez ou mais artefatos não ficha ao mesmo tempo.

 �  Tudo Será Um: Vença uma partida com um Pretor como comandante ou sob o seu controle.
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