
Commander Nights 
L'invasion des machines

Terminez les objectifs de la liste ci-dessous pour remporter des dotations spéciales. 
Quand vous en aurez accompli [            ], présentez la liste à votre organisateur 

pour recevoir une récompense. Lorsque vous en aurez terminé [            ], présentez 
de nouveau votre liste pour recevoir une meilleure dotation.
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•  Du 6 au 12 mai : les batailles arrivent sur le champ de bataille avec un marqueur « défense » en moins.

•  Du 20 au 26 mai : à chaque fois qu'un permanent est transformé ou revient sur le champ de bataille 
transformé, mettez un marqueur +1/+1 sur lui si c'est une créature.

•  Du 3 au 9 juin : jouez une partie de Commander Planechase. La première fois que vous vous transplanez 
à chaque tour, regardez les deux cartes du dessus du deck planaire. Mettez-en une au-dessous du deck 
planaire et transplanez-vous sur l'autre.

Règles spéciales (facultatives) :

Exploits :
 �  Résistance arc-en-ciel : contrôlez une créature légendaire ou un planeswalker de chaque couleur. 

(Chaque créature légendaire ou planeswalker compte pour une couleur.)

 �  Naissance d'une idée : transformez au moins trois jetons Incubateur en un seul tour.

 �  Vainqueur par chaos : faites que le chaos s'ensuive pendant une partie de Commander Planechase.

 �  Collection de babioles : contrôlez au moins cinq jetons d'artefact appelés différemment.

 �  Collaboration magique : lancez un sort avec la convocation et ayant une valeur de mana supérieure ou 
égale à 5 en engageant uniquement des créatures et sans payer de mana.

 �  L'union fait la force : déclenchez au moins trois capacités de main forte et/ou d'autres capacités « arrive 
sur le champ de bataille » de créatures ciblant une créature en un seul tour.

 �  Code chevaleresque : contrôlez au moins sept chevaliers.

 �  Évolution phyrexiane : incubez, proliférez et sacrifiez un permanent lors d'un même tour.

 �  État de siège : contrôlez au moins trois batailles où chaque adversaire protège au moins l'une d'entre elles.

 �  À deux, c'est mieux : gagnez une partie avec un commandant représentant exactement deux 
personnages.
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