
Plaine
Île
Marais
Montagne
Forêt

N° DE TABLE

VERT

153 Porteur de Cul-de-sac
154 Chanson de Bombadil
155 Fermière du Brandevin
156 Celeborn le Sage
157 Elfes rencontrés par hasard
158 Halfeline ravie
159 Rangers dúnedains
160 Chœur elfe
161 Clairvoyance elfe
162 Huorn enragé
163 Restauration entique
164 Fureur d’Ent
165 Chute de Gil-galad
166 Fangorn, berger des arbres
167 Arc des Galadhrim
168 Guide galadhrim
169 Ent généreux
170 Don de cheveux
171 Glorfindel, sauveteur intrépide
172 Dernière marche des Ents
173 Legolas, maître archer
174 Longue liste des Ents
175 Vigie de Lothlórien
176 Nombreuses séparations
177 Meriadoc Brandebouc
178 Araignée de la Forêt Noire
179 Vigile du Lac du Miroir
180 Chiens de garde des champignons
181 Peregrin Touque
182 Bravoure de Pippin
183 Vifsorbier, Ent impétueux
184 Radagast le Brun
185 Ravivement de la Comté
186 L’Anneau prend le chemin du sud
187 Un raccourci vers les champignons
188 Rafale de flèches
189 Faire mijoter les lapins
190 Pionnière des Woses

MULTICOLORE

191 Aragorn, chef de la compagnie
192 Aragorn, l’unificateur
193 Arwen, reine mortelle
194 Arwen Undómiel
195 Le Balrog, Fléau de Durin
196 Bilbo, cambrioleur à la retraite
197 Poiredebeurré, aubergiste de Bree
198 Denethor, surintendant gouvernant
199 Portes de Durin

200 Elrond, maître des soins
201 Éowyn, chevalière intrépide
202 Faramir, Prince d’Ithilien
203 Flamme d’Anor
204 Rivalité amicale
205 Frodo Sacquet
206 Galadriel de Lothlórien
207 Gandalf le Gris
208 Condamnation par Gandalf
209 Gimli, vengeur éploré
210 Gwaihir le Seigneur des Vents
211 Roi des parjures
212 Legolas, compteur de morts
213 Lotho, shirriff corrompu
214 Mauhúr, capitaine Uruk-hai
215 Merry, écuyer du Rohan
216 La Bouche de Sauron
217 Vieil Homme-Saule
218 Pippin, garde de la Citadelle
219 Prince Imrahil le Beau

220 Vision de l’Anneau
221 Arrivée du Roi-sorcier
222 Samsagace Gamegie
223 Saruman le Multicolore
224 Sauron, le Seigneur ténébreux
225 Rançon de Sauron
226 Invocation des ombres
227 Gripoil, seigneur des chevaux
228 Shagrat, porteur du butin
229 Sharcoux, tyran de la Comté

230 Arachne, fille d’Ungoliant
231 Sméagol, guide serviable
232 Grand-Pas, rôdeur du nord
233 Théoden, roi du Rohan
234 Tom Bombadil
235 Uglúk de la Main Blanche

ARTEFACTS

236 Andúril, Flamme de L’Ouest
237 Épée des Galgals
238 Bassin de boisson entique
239 Glamdring
240 Cor du Gondor
241 Cor de la Marche
242 Enveloppe héritée
243 Lembas
244 Miroir de Galadriel
245 Cotte de mithril
246 L’Anneau Unique
247 Palantír d’Orthanc
248 Fiole de Galadriel
249 Épouvantail de la Comté
250 Dard, la dague étincelante
251 Pierre d’Erech
252 Feux d’artifice du Magicien

TERRAINS NON-BASE

253 Barad-dûr
254 Grande salle de la Citadelle
255 Les Havres Gris
256 Minas Tirith
257 Mines de la Moria
258 Montagne du Destin
259 Fondcombe
260 La Comté
261 Terrasse de la Comté

Prénom du joueur Nom du joueur

Trois prem
ières lettres du nom

 du joueur
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INFORMATIONS DU JOUEURVÉRIFICATION DE LA SÉLECTION DE CARTES

BLANC

1 Bannir d’Edoras
2 La Bataille de Lèzeau
3 Bill le poney
4 Boromir, Gardien de la Tour
5 Aube d’un Nouvel Âge
6 Lame de Dúnedain
7 Aigles du nord
8 Fermier du Quartier de l’Est
9 Cavalier de la Marche Orientale

10 Éowyn, Dame de Rohan
11 Messager du Gondor
12 Évasion d’Orthanc
13 Écuyer du roi
14 Faramir, commandant de terrain
15 Floraison de l’Arbre blanc
16 Brouillard sur les Hauts des Galgals
17 Reforgeage
18 Frodo, fléau de Sauron
19 Gandalf le Blanc

20 Dard de hobbit
21 Landroval, témoin de l’horizon
22 Perdu dans la légende
23 Hobbit agile
24 Place à la colère, place à la ruine !
25 Protecteur du Gondor
26 Éclaircie
27 Rosie Chaumine de l’allée du Sud
28 Samsagace l’Intrépide
29 Deuxième petit-déjeuner
30 Shirriff de la Comté
31 Enfiler l’Anneau
32 Soldat de l’Ost Gris
33 Vaillants d’Osgiliath
34 Conte de Tinúviel
35 Faucheuse Touque
36 Guerre de la Dernière Alliance
37 Cavalier de l’Ouestfolde
38 Vous ne pouvez passer !

BLEU

39 Cadeau d’Arwen
40 La chanson de bain
41 Médecine ensorcelante
42 Bill Ferny, brigand de Bree
43 Évasion d’anniversaire
44 Porté par un vent
45 Capitaine d’Umbar
46 Délibération du Conseil
47 Tromper le messager
48 Terrible comme la tempête
49 Elrond, seigneur de Fondcombe
50 Gandalf, ami de la Comté
51 Bourrasque glorieuse
52 Baie d’Or, fille de la Rivière
53 Navigateur des Havres Gris
54 Nœuds de hithlain
55 Chevaux de la Bruinen
56 Ioreth de la Maison de guérison
57 Isolement à Orthanc
58 Martin-pêcheur d’Ithilien
59 Chevaliers de Dol Amroth
60 La Lórien révélée
61 Appel de l’Île Perdue
62 Meneldor, sauveur rapide
63 Gardien de la Nimrodel
64 Survivante de Pelargir
65 Pression sur l’ennemi
66 Rangers d’Ithilien
67 Saruman le Blanc
68 Tromperie selon Saruman
69 Parchemin d’Isildur
70 Apaisement de Sméagol
71 Remontrance sévère
72 Tempête de Saruman
73 Cernés par les orques
74 Trahison d’Isengard
75 Le Guetteur de l’Eau
76 Vent du saule

NOIR

77 Chute amère
78 Le Souffle Noir
79 Appel de l’Anneau
80 Patrouille de Cirith Ungol
81 S’emparer du trésor
82 Crebain du Pays de Dun
83 Avant-garde orientale
84 Gollum, conspirateur patient
85 Morsure de Gollum
86 Gorbag de Minas Morgul
87 Gothmog, lieutenant de Morgul
88 Grima Langue de Serpent
89 Broyeur, le briseur de porte
90 Hanteur des Marais des Morts
91 Frappe fatidique d’Isildur
92 Fouet du Balrog
93 Lobelia Sacquet de Besace
94 Marche de la Porte Noire
95 Chauves-souris de la Forêt Noire
96 Mobilisation du Mordor
97 Trébuchet du Mordor
98 Blessure du couteau de Morgul
99 Sale fin

100 Nazgûl
101 Serment de l’Ost Gris
102 Un Anneau pour les gouverner tous
103 Maîtres archers orques
104 Médecine orque
105 Sauvetage désespéré de Sam
106 Sauron, le Nécromancien
107 Ombre de l’ennemi
108 Embuscade d’Arachne
109 Warg menaçant
110 Le tourment de Gollum
111 Troll de Khazad-dûm
112 Berserker Uruk-hai
113 Abominable bête vorace
114 Roi-sorcier d’Angmar

ROUGE

115 Gobelin balafré au combat
116 Livre de Mazarbul
117 Fracture de la Communauté
118 Jeter dans le feu
119 Démonstration de puissance

120 Éomer, maréchal du Rohan
121 Éomer du Riddermark
122 Forgeflammes d’Erebor
123 Erkenbrand, seigneur de l’Ouestfolde
124 Chute de Cair Andros
125 La peur, le feu, les ennemis !
126 Inscription ardente
127 Feu d’Orthanc
128 Incursion d’orques
129 Gimli, compteur de morts
130 Hache de Gimli
131 Fureur de Gimli
132 Glóin, émissaire nain
133 Sautefeu gobelin
134 Grishnákh, instigateur effronté
135 Maître-lance haradrim
136 Abattage du bois des Ents
137 Massue improvisée
138 Maraudeur de la Moria
139 Olifant
140 Écrabouilleur Olog-hai
141 Fin de la querelle
142 Ralliement à Fort-le-Cor
143 Brandon du rôdeur
144 Rohirrim implacable
145 Lever du jour
146 Lancier Rohirrim
147 Ruée dans la pièce
148 Pourfendre l’impérissable
149 Banditisme malveillant
150 Nuée de la Moria
151 Aller et retour
152 Bête de guerre de Gorgoroth
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