
レ
イ
ス
・
ク
リ
ー
チ
ャ
ー
・

トークン１体を生成する。

各
対
戦
相
手
は
、
威
迫を持つ黒の３/３の

ク
リ
ー
チ
ャ
ー
は

ブロックされない

タ
ッ
プ
状
態
で
生
成
す
る
。

カ
ー
ド
１枚を引く。

クリ
ー
チ
ャ
ー
・
ト
ー
ク
ン
１
体
を
生
成
す
る
。

赤
の
２
/ ２
の
人
間
・
騎
士
・

宝
物
・
ト
ー
ク
ン
１
つ
を

指輪を１つ選ぶ
力の指輪にカウンターを１個置いてください。  

その後、そのタイプの指輪がすべて埋まったら、 
陣営カードを「誘惑」側にし、そのタイプの指輪 

からすべてのカウンターを取り除きます。

三
つ
の
指
輪は、エルフの王に

七つの指輪
は
、
ド
ワ
ー
フ
の
君
に

九つ
は、

死す
べ
き
運
命
の
人
の
子
に

一つの指
輪
は
、

すべてを
統
べこ
の
タ
ー
ン
、
あ
な
た
が

コントロールしている
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よくある質問：説明：
１卓３～４人になるようにプレ
イヤーを分けてください。ゲー
ムが始まる前に、各プレイヤー
は陣営カードを選びます（ド
ワーフ、エルフ、ゴンドールと
ローハン、ホビット）。陣営カー
ドは「誘惑」側を裏向きにして
プレイヤーの前に置いておきま
す。ゲームの準備が整ったら、
このプレイ補助シートを裏返
し、テーブルの中央に置きます。
プレイヤー全員が読めるように
置いてください。

ルール：
各プレイヤーのドロー・ステッ
プの後に、そのプレイヤーの陣
営カードが「誘惑」側でないな
ら、そのプレイヤーは指輪を１
つ選びます。指輪を１つ選ぶと
は、このプレイ補助シートのエ
ルフ、ドワーフ、人間、一つの
指輪のいずれかにカウンターを
１個置き、その効果を受けるこ
とを指します。あるタイプの指
輪に最後のカウンターが置かれ
たとき、その指輪の効果が発揮
された後にそこからすべてのカ
ウンターを取り除き、そのプレ
イヤーの陣営カードを「誘惑」
側にします。

• 「一つの指輪は、すべてを統
べ」の欄にカウンターを置く
と、そのプレイヤーの陣営
カードは「誘惑」側になり、
その指輪からカウンターが取
り除かれます。

• 陣営カードが「誘惑」側になっ
ている間、そのプレイヤーは
陣営カードが持つ「統率者が
戦場に出たとき」の効果を得
られません。

• 陣営カードを「誘惑」側から
もう片方の面にしたターンに
は、そのプレイヤーは指輪を
選べません。

• 宝物・トークンは、「{oT}, このアー
ティファクトを生け贄に捧げる：
好きな色１色のマナ１点を加え
る。」を持つアーティファクトです。

• 食物・トークンは、「{o2}, {oT}, 
このアーティファクトを生け
贄に捧げる：あなたは３点の
ライフを得る。」を持つアー
ティファクトです。

• 盾カウンターが置かれている
パーマネントがダメージを受
けるか破壊されるなら、代わ
りにそれの上から盾カウン
ター１個を取り除きます。

• 威迫を持つクリーチャーは、
２体以上のクリーチャーにし
かブロックされません。

• 占術２とは、あなたのライブラ
リーの一番上にあるカード２枚
を見、そのうちの望む枚数を
あなたのライブラリーの一番下
に、残りを一番上に、それぞ
れ望む順番で置くことです。


