
Après votre étape de pioche,  
vous devez CHOISIR UN ANNEAU.

À chaque fois qu'un commandant arrive sur le 
champ de bataille, créez un jeton Nourriture. 

Si c'est votre commandant, piochez une carte.

Hobbits

Marque MEE employée sous licence par Wizards. TM & © 2023 Wizards
[ Lie Setiawan, Jonas De Ro, Marko Manev  125P00247000001



Vous ne pouvez pas 
CHOISIR UN ANNEAU 

tant que la Tentation est face visible pour vous.

Après votre étape de pioche, vous perdez 4 
points de vie, puis vous pouvez payer o2.  

Si vous faites ainsi, retournez cette carte et 
chaque adversaire pioche une carte.

Temptation
HOBBITS



Après votre étape de pioche,  
vous devez CHOISIR UN ANNEAU.

À chaque fois qu'un commandant arrive sur 
le champ de bataille, regard 2. Si c'est votre 

commandant, piochez une carte.

Elfes
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Vous ne pouvez pas 
CHOISIR UN ANNEAU 

tant que la Tentation est face visible pour vous.

Après votre étape de pioche, vous perdez 4 
points de vie, puis vous pouvez payer o2.  

Si vous faites ainsi, retournez cette carte et 
chaque adversaire pioche une carte.

Temptation
ELFES



Après votre étape de pioche, vous devez 
CHOISIR UN ANNEAU.

À chaque fois qu'un commandant arrive 
sur le champ de bataille, mettez un marqueur 

« bouclier » sur jusqu'à une créature ciblée. Si la 
créature est votre commandant, piochez une carte.

Nains
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Vous ne pouvez pas 
CHOISIR UN ANNEAU 

tant que la Tentation est face visible pour vous.

Après votre étape de pioche, vous perdez 4 
points de vie, puis vous pouvez payer o2.  

Si vous faites ainsi, retournez cette carte et 
chaque adversaire pioche une carte.

Temptation
NAINS



Après votre étape de pioche, vous devez 
CHOISIR UN ANNEAU.

À chaque fois qu'un commandant arrive sur le 
champ de bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur 
jusqu'à une créature ciblée. Si la créature qui est 
arrivée est votre commandant, piochez une carte.

Gondor & Rohan
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Vous ne pouvez pas 
CHOISIR UN ANNEAU 

tant que la Tentation est face visible pour vous.

Après votre étape de pioche, vous perdez 4 
points de vie, puis vous pouvez payer o2.  

Si vous faites ainsi, retournez cette carte et 
chaque adversaire pioche une carte.

Temptation
GONDOR & ROHAN


