MAGIC

THE GATHERING

COMMANDER NIGHTS:
[L SIGNORE DEGLI ANELLI:
RACCONTI DELLA TERRA DI MEZZO"

Completa gli obiettivi della lista seguente per vincere ricompense speciali. Una volta raggiunti
[ ] obiettivi, presenta la lista all'organizzatore per ottenere una ricompensa. Una volta
completati [ ] obiettivi, presenta nuovamente la lista per una ricompensa ancora migliore.

Regole speciali (facoltative):
* 1-7 luglio: le creature leggendarie costano 1 in meno per essere lanciate se controlli un Portatore dell’Anello.

* 15-21luglio: dopo aver pescato la tua mano iniziale, puoi passare in rassegna il tuo grimorio per una carta
chiamata Torre di Comando o Torre del Reliquiario e aggiungerla alla tua mano.

* 19-25 agosto: la prima volta che un Nobile che controlli lascia il campo di battaglia, rimettilo sul campo di
battaglia. Si attiva per ogni giocatore solo una volta a partita.

Obiettivi:

O

O

O
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