
Commander Nights: 
El Señor de los Anillos:  

relatos de la Tierra MediaTM

Completa los logros de la siguiente lista para conseguir premios especiales.  
Cuando cumplas [          ] de ellos, enseña la lista a los organizadores para recibir una recompensa. 

Si logras cumplir [          ], ¡vuelve a mostrársela para llevarte un premio aún mejor!
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•	 �Del 1 al 7 de julio: te cuesta  menos lanzar los hechizos de criatura legendaria si controlas un portador 
del Anillo.

•	 �Del 15 al 21 de julio: después de robar tu mano inicial, puedes buscar en tu biblioteca una carta llamada 
Torre de mando o Torre del relicario y ponerla en tu mano.

•	 �Del 19 al 25 de agosto: la primera vez que un Noble que controlas deje el campo de batalla, regrésalo al 
campo de batalla. Esto se dispara solo una vez por jugador cada juego.

Reglas especiales (opcionales):

Logros:
	� �¡Menudo banquete!: sacrifica 3 o más fichas de Comida en un solo turno.

	� �Fragmentos reforjados: regresa una carta de artefacto legendario al campo de batalla.

	� �Pueblos de la Tierra Media: controla criaturas con al menos cinco tipos de criatura distintos de entre los 
siguientes: Pueblo-arbóreo, Elfo, Enano, Mediano, Orco, Trasgo, Trol, Avatar, Humano o Aparición.

	� �Avaricia y traición: haz que mueran tres o más portadores del Anillo que controlas.

	� �Una vida plena: ten exactamente 111 vidas.

	� �El concilio está de acuerdo: da comienzo a una votación en la que todos los jugadores elijan la misma 
opción.

	� �Ejército de Mordor: controla un Ejército con fuerza de 20 o más.

	� �La época del ser humano: controla 10 o más Humanos.

	� �Derrota por el Anillo: pierde un juego en el que el ganador no controlaba una carta llamada El Anillo Único 
y tú sí.

	� �Para gobernarlos a todos: gana un juego en el que hiciste daño de combate a cada oponente con tu portador 
del Anillo.
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