MAGIC

THE GATHERING

COMMANDER NIGHTS :
LES CAVERNES OUBLIEES D'IXALAN

Terminez les objectifs de la liste ci-dessous pour remporter des dotations spéciales. Quand vous
en aurez accompli [ 1, présentez la liste a votre organisateur pour recevoir une récompense.

Lorsque vous en aurez terminé [ 1, présentez de nouveau votre liste pour recevoir
une meilleure dotation.

Regles spéciales (facultatives, s'appliquent a tous les joueurs) :

Du ler au 7 décembre : la premiére fois qu'une créature arrive sur le champ de bataille sous votre contréle
a chaque tour, cette créature explore.

Du 15 au 22 décembre : au début de votre entretien, créez un jeton Trésor.

Du 19 au 25 janvier : au début de votre étape de fin, si vous étes descendu ce tour-ci, renvoyez dans votre
main une carte de permanent depuis votre cimetiere. (Vous étes descendu si une carte de permanent a été
mise dans votre cimetiére depuis n'importe ou.)

Exploits :
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Terrains de légende : controlez au moins cing terrains légendaires.
Recherche poussée : enquétez, découvrez et explorez pendant le méme tour.

Puissance divine : infligez des blessures de combat a des adversaires avec deux dieux aux noms différents
dans la méme partie.

Descente ! : possédez au moins 15 cartes de permanent dans votre cimetiére.

Force de dino : contrdlez un dinosaure de force supérieure ou égale a 20.

Découvertes en cascade : lancez au moins trois sorts pendant un méme tour sans dépenser de mana sur eux.
Prime du pirate : contrélez au moins trois pirates et au moins neuf trésors.

Reliques découvertes : faites revenir sur le champ de bataille au moins trois cartes d'artefact depuis votre
cimetiere pendant le méme tour.

Réseau de cavernes : contrélez au moins trois cavernes.
D'une pierre deux coups : contrdlez au moins cing permanents recto-verso avec leur verso visible.

Hors du commun : contrdlez au moins cing dieux, ancétres et/ou avatars.
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