MAGIC

THE GATHERING

COMMANDER NIGHTS:
DIE VERLORENEN HOHLEN VON [XALAN

SchlieBe Errungenschaften aus der nachfolgenden Liste ab, um besondere Preise zu gewinnen.

Wenn du [ ] abgehakt hast, zeig die Liste dem Organisator und hol dir eine Belohnung. Sobald
du[ ] abgeschlossen hast, lege deine Liste erneut vor und hol dir einen noch besseren Preis.

Besondere Regeln (optional, gelten fiir alle Spieler):

1. Dezember - 7. Dezember: Wenn zum ersten Mal in jedem Zug eine Kreatur unter deiner Kontrolle ins
Spiel kommt, erkundet jene Kreatur.

15. Dezember - 22. Dezember: Erzeuge zu Beginn deines Versorgungssegments einen Schatz-Spielstein.

19. Januar - 25. Januar: Zu Beginn deines Endsegments und falls du in diesem Zug abgestiegen bist,
bringe eine Permanent-Karte aus deinem Friedhof auf deine Hand zurtick. (Du bist abgestiegen, falls eine
Permanent-Karte von irgendwoher auf deinen Friedhof gelegt wurde.)

Errungenschaften:
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Lander der Legende: Kontrolliere finf oder mehr legendare Lander.
Uberall suchen: Stelle Nachforschungen an, wende Entdeckung an und erkunde, alles im selben Zug.

Gottliche Macht: Flige Gegnern in derselben Partie mit zwei Gottern mit unterschiedlichen Namen
Kampfschaden zu.

Abstieg!: Du hast 15 oder mehr Permanent-Karten in deinem Friedhof.

Dino-Macht: Kontrolliere einen Dinosaurier mit Starke 20 oder mehr,

Kaskade-Entdeckung: Wirke drei oder mehr Zauberspriche in einem Zug, ohne Mana flr sie auszugeben.
Beute des Piraten: Kontrolliere drei oder mehr Piraten und neun oder mehr Schatze.

Ausgegrabene Relikte: Bringe drei oder mehr Artefaktkarten im selben Zug aus deinem Friedhof ins Spiel
zuriick.

Hoéhlenkomplex: Kontrolliere drei oder mehr Hohlen.

Beim zweiten Mal besser: Kontrolliere finf oder mehr doppelseitige Permanent-Karten mit den Rlckseiten
nach oben.

UberlebensgroB: Kontrolliere funf oder mehr Gotter, Alteste und/oder Avatare.
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