OJER TAQ

Si au moins un jeton de créature devait étre
créé sous votre controle, trois fois ce nombre
de jetons sont créés a la place.

Au début de votre entretien, si vous
contrdlez au moins soixante créatures,
vous gagnez la partie.
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ACLAZOTZ

A chaque fois que vous attaquez un joueur qui
a plus de cartes en main que vous, ce joueur se
défausse de deux cartes. A chaque fois qu'une
carte de permanent est défaussée de cette
maniére, mettez-la sur le champ de bataille
sous votre contrdle. A chaque fois qu'une carte
d'éphémere ou de rituel est défaussée de cette
maniére, son propriétaire perd 4 points de vie.

TM & © 2023 Wizards.
%> Steve Prescott 125P00247000001




OJER PAKPATIQ

A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémére
depuis votre main, il acquiert le rebond. (Exilez-le au
moment ou il se résout. Au début de votre prochain
entretien, vous pouvez le lancer depuis I'exil sans
payer son codt de mana.)

A chaque fois que vous lancez un sort d’éphémére
depuis I'exil, copiez-le. Vous pouvez choisir
de nouvelles cibles pour la copie.
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OJER AXONIL

Si une source devait infliger moins de
4 blessures a un adversaire, elle inflige
4 blessures a cet adversaire a la place.

Si une source devait infliger au moins

8 blessures a un adversaire, elle inflige

deux fois ce nombre de blessures a cet
adversaire a la place.
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OJER KASLEM

A chaque fois qu'une créature que vous contrdlez
inflige des blessures de combat a un joueur, vous
pouvez révéler autant de cartes du dessus de
votre bibliothéque. Si vous faites ainsi, mettez sur
le champ de bataille, engagées, toutes les cartes
de créatures et/ou cartes de terrain révélées de
cette maniére et le reste au-dessous de votre
bibliothéque dans un ordre aléatoire. Ne faites
ceci qu'une seule fois par tour.
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L'ANCESTRAL

A chaque fois que vous meulez une carte
de permanent, vous pouvez la lancer en vous
défaussant d'une carte en plus de payer
ses autres codts.

Au début de votre entretien, meulez huit
cartes. (Mettez les huit cartes du dessus de
votre bibliothéque dans votre cimetiére.)
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