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塔克尊神
如果将在你的操控下派出一个或数个衍生生
物，则改为派出三倍数量的该类衍生物。

在你的维持开始时，若你操控六十个
或更多生物，则你赢得这盘游戏。



每当你攻击一位手牌数比你多的牌手时，该牌
手弃两张牌。每当以此法弃掉一张永久物牌时，
将它在你的操控下放进战场。每当以此法弃掉
一张瞬间或法术牌时，其拥有者失去 4点生命。
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阿洛佐兹



每当你从你手上施放瞬间咒语时，它获得
弹回异能。（于其结算时将它放逐。在你的
下一个维持开始时，你可以从放逐区施放
它，且不需支付其法术力费用。）

每当你从放逐区施放瞬间咒语时，将它复制。
你可以为该复制品选择新的目标。
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巴帕提尊神



如果某个来源向一位对手造成小于4点的伤害，
则改为它向该对手造成 4点伤害。

如果某个来源向一位对手造成8点或以上伤害，
则改为它向该对手造成两倍的伤害。
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安雄理尊神



每当一个由你操控的生物对任一牌手造成战
斗伤害时，你可以从你的牌库顶展示等量的牌。
若你如此作，将以此法展示出的所有生物和 /
或地牌横置放进战场，并将其余的牌以随机顺
序置于你的牌库底。每回合只能如此作一次。
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卡司勒尊神



每当你磨一张永久物牌时，你可以施放此牌，
但必须支付其所需费用并额外弃一张牌。

在你的维持开始时，磨八张牌。
（将你牌库顶的八张牌置入你的坟墓场。）
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远古祖灵




