MAGIC

THE GATHERING

COMMANDER NIGHTS:
DOMINARIA UNITA

Completa gli obiettivi della lista seguente per vincere ricompense speciali.
Una volta raggiunti [ ] obiettivi, presenta la lista all’'organizzatore per ottenere una
ricompensa. Una volta completati [ ] obiettivi, presenta nuovamente la lista per una
ricompensa ancora migliore.

Regole speciali (facoltative):

+ 23 -29 settembre: Ogniqualvolta una creatura che controlli viene TAPpata, se non € una creatura
attaccante, prende +1/+1 fino alla fine del turno.

+ 7 -13 ottobre: Il primo costo di potenziamento che paghi ogni turno costa 1 mana di qualsiasi colore in
meno per essere lanciato.

» 21- 27 ottobre: Puoi avere due comandanti se ognuno € una carta creatura leggendaria che rappresenta
lo stesso personaggio. (per esempio Squee, Monarca Dubbio, Squee, Nababbo Goblin o Squee, 'Ilmmortale.)

Obiettivi:

OO0 0000000
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