
Commander Nights  
de Dominaria unida

Completa los logros de la siguiente lista para conseguir premios especiales. 
Cuando cumplas [          ] de ellos, enseña la lista a los organizadores para recibir 

una recompensa. Si logras cumplir [          ], ¡vuelve a mostrársela para llevarte un premio 
aún mejor!
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•  Del 23 al 29 de septiembre: siempre que una criatura que controlas se gire, si no está atacando, esa 
criatura obtiene +1/+1 hasta el final del turno.

•  Del 7 al 13 de octubre: te cuesta 1 maná de cualquier color menos lanzar el primer hechizo estimulado 
cada turno.

•  Del 21 al 27 de octubre: puedes tener dos comandantes si cada uno es una carta de criatura legendaria 
que representa el mismo personaje (p. ej., Squee, monarca dudoso y Squee, trasgo nabab o Squee, el 
Inmortal).

Reglas especiales (opcionales):

Logros:
 �  Lectura rápida: dispara la última habilidad de capítulo de una Saga el turno en el que entre al campo de 

batalla.

 �  Estimulando voy, estimulando vengo: estimula cinco o más cartas en un solo juego.

 �  Agente durmiente pirexiano: sé el primer jugador en hacer daño de combate a otro jugador con una 
criatura pirexiana.

 �  Profanamanás: paga un total de 10 o más vidas en vez de maná durante un solo juego.

 �  Ayuda reclutada: controla una criatura cuya fuerza total supere en 10 o más su fuerza base.

 �  Emperador sarpadiano: controla diez o más fichas de criatura 1/1 al mismo tiempo.

 �  Inmortal: gana el juego mientras tu total de vidas es de 100 o más, o mientras un efecto dice que no puedes 
perder el juego.

 �  Momento histórico: lanza un hechizo de artefacto, un hechizo de Saga y un hechizo legendario durante un 
único turno.

 �  Leyendas vivientes: controla nueve o más criaturas legendarias al mismo tiempo.

 �  Victoria en coalición: controla una tierra de cada tipo de tierra básica y una criatura de cada color al mismo 
tiempo.
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