
指挥官之夜：
多明纳里亚：众志成城

完成下列成就，获取特殊奖励。完成 [          ] 项成就， 即可凭此列表在主办人处领取奖品。
完成 [          ] 项后，可以再次凭此列表领取更好的奖品。
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•  9 月 23 日至 29 日 ：每当一个由你操控的生物成为横置时，若它未进行攻击，则该生物得 +1/+1 直到
回合结束。

•  10 月 7 日至 13 日 ：每回合首次支付的增幅费用减少 1 点任何颜色的法术力。

•  10 月 21 至 27 日 ：你可以拥有两个指挥官，只要它们是代表同一角色的传奇生物即可。（例如 ：伪王
斯奎和精灵总督斯奎或不死斯奎。）

特殊规则（可选）：

成就：
 �  一目十行 ：每当一个传纪进战场时，触发它的最终章节异能。

 �  增幅快乐 ：在一盘游戏中增幅五张或更多的牌。

 �  非瑞人潜藏密探 ：率先用非瑞人生物对另一位牌手造成战斗伤害。

 �  法术力渎者 ：在一盘游戏中支付 10 点或更多的生命来代替法术力。

 �  征列援兵 ：操控一个总力量比其基础力量至少大 10 的生物。

 �  撒尔帕汀帝皇 ：同时操控十个或更多 1/1 衍生生物。

 �  不死之身 ：在生命值等于或大于 100 或者产生“这盘游戏你不会输”的效应时赢得这盘游戏。

 �  历史时刻 ：在一回合里施放神器咒语、传纪和传奇咒语。

 �  传奇辈出 ：同时操控九个或更多传奇生物。

 �  众志成城 ：同时操控具有每种基本地类别的一个地和具有每种颜色的一个生物。
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