
コマンダー・パーティー

『団結のドミナリア』コマンダー・パーティーの準備：
イベントキットの内容：

• テリシア地域のポスター１枚
• パーティー・カード 100 枚
• プロモカード 100 枚
• イベントガイド１組

こちらのポスターは、『団結のドミナリア』/『兄弟戦争』/『ファイレクシア：完全なる統一』/『機械兵団の
進軍』の各コマンダー・パーティーでご利用ください。各コマンダー・パーティーでスクラッチ部分を削って
いき、最後にパーティー・カードを地図に加えてください。

イベントの参加受付時に、参加者にパーティー・カードとプロモカードを１枚ずつ配布してください。イベン
トを始めるに際し、タイマーを 120 分に設定します。120 分が経過したらイベント終了です。イベントの開
始時や特定のタイミング、そして終了時にプレイヤーたちへ知らせる指示は以下の通りです。

『団結のドミナリア』コマンダー・パーティー イベントガイド：
イベントの開始時に、以下の内容を読み上げてください。

『団結のドミナリア』コマンダー・パーティーへようこそ！皆さん受付時に、パーティー・カードを
受け取ったかと思います。お手元にパーティー・カードがない方は、手を挙げてください。１枚お
渡しします。

さて、なんだか不思議な図形が描かれたこちらのポスターにお気づきでしょうか。本日のコマン
ダー・パーティーではこのポスターを使用し、今後３セットにわたり同じ舞台でイベントを行います。
地図上の隠れた部分は、イベントごとに公開されていきます。どこのエリアが開くかは、このイベ
ント中の皆さんの行動や選択によって決まります。中には秘密のまま終わるところもあります！

それでは、お手元のパーティー・カードをご覧ください。あなたのターン中に、パーティー・カー
ドの四隅のうちまだ折り曲げてないところを折ると、ファイレクシアの誘惑に屈する代わりにカー
ドに書かれた力を使うことができます。

本日は、イベント中に四角のスクラッチのうち２つが公開されます。このイベントで一番はじめに
敗北した方に、四角のスクラッチを１つ削っていただきます。それから、一番はじめにパーティー・
カードの四隅をすべて折った方にも、四角のスクラッチを１つ削っていただきます。最初に敗北し
たと思う方と最初に四隅をすべて折ったと思う方は、確認しますのでスタッフにお声がけください。

地図上のスクラッチで隠れた部分が公開されたら、新たに有効になるルールについてお知らせし
ます。
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スクラッチを削ったところに現れた数字に応じて、以下の文章を読み上げてください。

１： 
現時点であなたのライフ総量が卓内で最も少ないなら、パーティー・カードの一角を開くことが
できます。

２： 
現時点であなたがコントロールしているクリーチャーの数が卓内で最も少ないなら、パーティー・
カードの一角を開くことができます。

３： 
現時点であなたの対戦相手たちが合計で９体以上のクリーチャーをコントロールしているなら、
パーティー・カードの一角を開くことができます。
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イベント中：
地図上のスクラッチを削る条件が満たされたら、新しい情報をプレイヤー全員に周知してください。それから、
条件を満たした方は四隅を折ったパーティー・カードを再び開くことができることもお伝えください。

今回スクラッチを削ることができるのは、以下の画像内で黄色で縁取りされた四角のもの３つです。



イベントの終了時に、以下の内容を読み上げてください。

本日は『団結のドミナリア』の世界を訪れ、ファイレクシアの誘惑の味をご体験いただきありがと
うございました。皆さんならファイレクシアの誘惑をうまく利用し、心まで奪われることはなかっ
たかと思います。これからあと２つ、スクラッチを削ります。その内容は次回のコマンダー・パー
ティーに適用されます。それから、パーティー・カードを１枚地図に加えます。

上記の文章を読み上げたあとに、各テーブルでパーティー・カードの折られていない角の合計を集計して報
告してもらってください。以下の表を参考に、A、B、C のどこを公開するか決めてください。例えば貴店の
イベントが７卓で行われ、終了時にパーティー・カードの折られていない角の合計が 24 の場合、A と C の
八角形のスクラッチを公開します。 

（４人１組のテーブル） 折られていない角の合計
テーブル数 B と C を公開 A と C を公開 A と B を公開

1 0 ～ 3 4 ～ 6 7 以上

2 0 ～ 6 7 ～ 12 13 以上

3 0 ～ 9 10 ～ 17 18 以上

4 0 ～ 12 13 ～ 23 24 以上

5 0 ～ 15 16 ～ 29 30 以上

6 0 ～ 18 19 ～ 35 36 以上

7 0 ～ 21 22 ～ 41 42 以上

8 0 ～ 24 25 ～ 47 48 以上

9 0 ～ 27 28 ～ 53 54 以上

10 0 ～ 30 31 ～ 59 60 以上

11 ～ 13 0 ～ 35 36 ～ 66 67 以上

14 ～ 16 0 ～ 40 41 ～74 75 以上

17 ～ 19 0 ～ 45 46 ～ 82 83 以上

20 ～ 22 0 ～ 50 51 ～ 91 92 以上

23 ～ 25 0 ～ 55 56 ～ 101 102 以上

必ず、次のステップへ進む前にスクラッチを２つ公開してください。
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スクラッチ公開後、以下を読み上げてください。

新たに公開された部分をご覧ください。どうやら私たちは、兄弟戦争でテリシア地域が破壊され
る以前のドミナリアに足を踏み入れているようです。

以下の画像に示されている通り、パーティー・カードを地図に加えてください。イベント中に公開さ
れたかどうかに関わらず、右下隅のスクラッチを覆うように配置してください。 

続けて、以下を読み上げてください。

酒杯の爆発によって破壊される以前のアルゴスの姿が見えますね。次回のコマンダー・パーティー
では、ウルザかミシュラのどちらの陣営に属すか選ぶことになりそうです。どちらを選ぶにしても、
アーティファクトが鍵を握ることは間違いないでしょう。

本日はお集まりいただき、ありがとうございました！

パーティー・ 
カードをここへ
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