
指挥官欢庆会
多明纳里亚：众志成城指挥官欢庆会事先准备：
您应该已经收到了以下物品：

•	 1张泰瑞西亚地区的海报
•	 100张欢庆会卡
•	 100张赠卡
•	 1套说明

本海报要用于下列指挥官欢庆会赛事：DMU、BRO、ONE和MOM。海报上的刮涂区会在每场指挥官欢庆
会期间一一揭开，赛事结束时您要将一张欢庆会卡放到地图上。

参赛牌手到店签到时，给每人发放一张欢庆会卡和一张赠卡。请在赛事开始时开启120分钟的计时器，
时间到即代表赛事结束。后文说明了在比赛开始时、赛事中的特定时刻以及赛事结束时，您需要大声读给
牌手听的内容。

多明纳里亚：众志成城指挥官欢庆会说明：
请在比赛开始时向参赛者大声朗读以下内容：

欢迎各位参加多明纳里亚：众志成城指挥官欢庆会！每个人在签到时应该都拿到了一张欢庆会卡。
没有拿到的请举手，我们马上给你发一张。

各位应该注意到了这张海报上有多处神秘区域。在本次指挥官欢庆会上，我们要用这张海报，
在接下来的三场比赛也会用到它。赛事期间和赛后，地图上的神秘区域会一一揭开。你们在赛事
中的行动和选择会决定解锁哪些区域，部分区域将永远是个谜。

请各位看一眼手中的欢庆会卡。在你的回合中，只要欢庆会卡上还有未折叠的角，你就可以选择屈
从非瑞克西亚的诱惑并使用欢庆会卡所蕴含的力量。

在今天的指挥官欢庆会上，有两处方形区域即将揭开它们的神秘面纱。在比赛中首位输掉游戏的
牌手可以刮开其中一处区域，首位折叠了欢庆会卡四个角的牌手可以刮开另外一处区域。如果你
是首位输掉游戏或者折叠了欢庆会卡所有角的人，请通知工作人员前来检查。

当地图上的某处未知区域显露出来时，我们会公布最新解锁的游戏信息。
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请根据刮开的数字向所有牌手大声朗读以下加粗文字的内容：

如果显示的是1： 
如果你是总生命最低的牌手，你可以展开欢庆会卡的一角。

如果显示的是2： 
如果你是操控生物数量最少的牌手，你可以展开欢庆会卡的一角。

如果显示的是3： 
如果你所有对手操控的生物总数大于或等于9，你可以展开欢庆会卡的一角。
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比赛期间：
当有人满足刮开地图某处区域的条件时，请务必将最新的游戏信息传达给所有牌手，并提醒他们如果满足
条件，即使欢庆会卡四角都已折叠也可以展开一角。

他们可以刮开用黄色边框标出的三处区域中任意一处。



请在比赛结束时向参赛者大声朗读以下内容：

感谢各位今天来到多明纳里亚的世界，并且体验了非瑞克西亚的诱惑。希望大家将这种诱惑转变
为了优势，而且没有被非瑞克西亚的力量完全吞噬。现在我们要刮开另外两处区域并将一张欢庆
会卡放到地图上，新的区域会在下一次指挥官欢庆会上发挥作用。

传达完以上信息后，让各组牌手在赛事结束时统计未折叠卡角的数量并将结果回报给您。根据回报数据
参考下表，揭开A、B、C其中两处区域。举例来说，如果有7组牌手参赛，并且在赛事结束时共有24个未折
叠的卡角，那就揭开标有A和C的八角形区域。 

（4人一组） 未折叠卡角的数量
牌手组数 揭开B和C 揭开A和C 揭开A和B

1 0-3 4-6 7+

2 0-6 7-12 13+

3 0-9 10-17 18+

4 0-12 13-23 24+

5 0-15 16-29 30+

6 0-18 19-35 36+

7 0-21 22-41 42+

8 0-24 25-47 48+

9 0-27 28-53 54+

10 0-30 31-59 60+

11-13 0-35 36-66 67+

14-16 0-40 41-74 75+

17-19 0-45 46-82 83+

20-22 0-50 51-91 92+

23-25 0-55 56-101 102+

别忘了在进行下一步之前刮开这两处新的区域。
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刮开地图上两处新区域后，请大声朗读以下内容：

正如大家在地图上看到的，我们回到了最初的多明纳里亚，那时的泰瑞西亚地区还没有因兄弟之
战而毁灭。

如图所示，在地图上放置欢庆会卡。它会覆盖右下角方形的刮涂区（无论此区域有没有在赛事中
刮开）。 

请大声朗读以下内容：

这是在同兆震爆之前，亚格斯尚未被摧毁的模样。看来在下次指挥官欢庆会，我们必须在克撒和
米斯拉之间选边站队。无论你们做出什么样的选择，神器毫无疑问是最重要的。

感谢各位的参与，祝大家有个美好的夜晚！

在此处放欢庆会卡
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