Sobald du [

MAGIC

THE GATHERING

COMMANDER NIGHTS:
KRIEG DER BRUDER

SchlieBe Errungenschaften aus der nachfolgenden Liste ab, um besondere Preise zu gewinnen.

Wenn du [ ] abgehakt hast, zeig die Liste dem Organisator und hol dir eine Belohnung.
] abgeschlossen hast, lege deine Liste erneut vor und hol dir einen noch besseren Preis.

Besondere Regeln (optional):

21.-27. November: Jeder Spieler beginnt die Partie mit einem Kraftstein-Spielstein. Er hat ,, ® : Erzeuge <.
Dieses Mana kann nicht ausgegeben werden, um einen Nichtartefakt-Zauberspruch zu wirken.”

12.-18. Dezember: Artefaktkreaturenzauber kosten beim Wirken ‘1 weniger. Dieser Effekt kann die
Menge Mana in jenen Kosten nicht unter ein Mana reduzieren.

16.-22. Januar: Immer wenn eine Fahigkeit eines Artefakts bewirkt, dass du ein oder mehr Mana erzeugst,
erzeuge ein Mana eines beliebigen Typs, den das Artefakt produziert hat.

Errungenschaften:

O
O
O

O

Probelauf: Wirke funfmal einen Bleibende-Karte-Zauberspruch mithilfe von alternativen Kosten.
Konstrukt-Armee: Kontrolliere 10 oder mehr Artefaktkreaturenspielsteine.

FlieBband: Verwende zum Wirken eines Zauberspruchs mit Manabetrag 5 oder mehr nur Mana von
Nichtland-Quellen.

Koloss: Kontrolliere eine Artefaktkreatur, deren Starke und Widerstandskraft insgesamt groer oder gleich 20 sind.

Urzas Infrastruktur: Kontrolliere gleichzeitig eine bleibende Karte mit ,,Turm®, eine bleibende Karte mit
LKraft”“ und eine bleibende Karte mit ,,Bergwerk” in ihren Namen.

Alles kommt zusammen: Verschmelze zwei Karten zu einer legendaren Kreatur oder einem legendaren
Planeswalker.

Kriegsausriistung: Greife im selben Zug mit einer Nicht-Fahrzeug-Artefaktkreatur, einem Fahrzeug und
einer ausgerilsteten Kreatur an.

Mechanisierter Kampf: Du hast zehn oder mehr Artefaktkarten in deinem Friedhof.
Relikte der Vergangenheit: Kontrolliere sieben oder mehr Karten mit ,,Retro-Kartenrand®.

Verso6hne die Briider: Gewinne eine Partie, wahrend du zwei oder mehr Kommandeure kontrollierst.
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