
指挥官之夜：
兄弟之战

完成下列成就，获取特殊奖励。完成 [          ] 项成就， 即可凭此列表在主办人处领取奖品。
完成 [          ] 项后，可以再次凭此列表领取更好的奖品。
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•	�11 月 21-27 日：游戏开始时，每位牌手各有一个魔力石衍生物。它具有「 ：加 。此法术力不能用
来施放非神器咒语。」

•	�12 月 12-18 日：神器生物咒语减少 来施放。此效应无法将该费用中的法术力减少到少于一点法术力。

•	�1 月 16-22 日：每当一个神器的异能让你加一点或数点法术力时，加一点该神器产生的任意类别的法
术力。

特殊规则（可选）：

成就：
	� �测试运行：利用替代性费用施放永久物咒语五次。

	� �组建军队：操控十个或更多衍生神器生物。

	� �装配线：仅利用非地来源的法术力施放法术力值等于或大于 5 的咒语。

	� �巨像：操控一个力量和防御力总和等于或大于 20 的神器生物。

	� �克撒的基础设施：同时操控牌名中有「塔」的永久物、牌名中有「力」的永久物，以及牌名中有「矿」的永久物。

	� �齐聚一堂：将两张牌融合成一个传奇生物或鹏洛客。

	� �战争准备：在同一回合内使用一个非载具神器生物、一个载具和一个佩带武具的生物进行攻击。

	� �机械战：你的坟墓场中有十张或更多神器牌。

	� �往日遗宝：操控七张或更多具有复古牌框的牌。

	� �兄弟和解：赢得游戏时操控两个或更多指挥官。
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