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아래 목록에 있는 업적을 완료하면 특별한 상품을 받을 수 있습니다. 항목 [   ]개를 
체크하고 나면, 오거나이저에게 목록을 보여주고 보상을 받으십시오. 

항목 [   ]개를 완료하고 다시 목록을 보여주면 더 좋은 상품을 받을 수 있습니다.
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•	 �11월 29일 ~ 12월 5일: 토큰이 아닌 생물이 전장에 들어올 때마다, 그 생물의 조종자는 혈액 토큰 한 
개를 만든다. (혈액 토큰은 "  , , 카드 한 장을 버린다, 이 마법물체를 희생한다: 카드 한 장을 
뽑는다." 를 가진 마법물체이다.)

•	 �12월 27일 ~ 1월 2일: 각 플레이어의 전투 시작에, 그 플레이어는 자신이 조종하는 생물 한 개가 
턴종료까지 훈련을 가지게 할 수 있다. (이 생물이 더 높은 공격력을 가진 다른 생물과 함께 공격할 
때마다, 이 생물에 +1/+1 카운터 한 개를 올려놓는다.)

•	 �1월 10일 ~ 16일: 생물이 죽어서 지속물의 격발능력이 격발되려고 하면, 그 능력은 한 번 더 격발된다.

특별 규칙 (옵션):

업적:
	� �땜장이: 마법물체 토큰을 열 개 이상 조종합니다.

	� �공수래 공수거: 한 턴에 카드를 4장 이상 버립니다.

	� �결혼식 답례품: 각 상대가 당신이 소유한 지속물을 최소 한 개씩 조종합니다.

	� �숨겨둔 기술: 한 턴에 당신의 손을 제외한 아무 영역에서 주문을 세 개 이상 발동합니다.

	� �연구 대상: 당신이 소유하지 않은 생물 한 개를 희생합니다.

	� �불운의 숫자: 정확히 생물 13개를 조종합니다.

	� �저주의 대가: 각 상대에 대해, 그 플레이어 또는 그 플레이어가 조종하는 지속물에 부착되어 있는 지속물을 
최소한 한 개씩 조종합니다.

	� �유폐: 추방 영역에서 최소한 카드 13장을 소유합니다.

	� �결혼식 파티: 생물 유형을 최소한 한 개 공유하는 토큰이 아닌 생물들을 8개 이상 조종합니다.

	� �풍요: 생명점을 50점 이상, 그리고 손에 카드를 9장 이상 가집니다.
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