
コマンダー・ナイト： 
『イニストラード：真紅の契り』
以下の実績を達成して、特別な賞品を手に入れましょう。[   ]達成したら
イベント担当にお見せください。賞品をお贈りします。[   ]達成したら、	
再びイベント担当にお見せください。さらに豪華な賞品をお贈りします。
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• �11 月 29 日～ 12 月 5日：トークンでないクリーチャー１体が戦場に出るたび、それのコントローラーは血・
トークン１つを生成する。（それは「 , , カード１枚を捨てる, このアーティファクトを生け贄に捧げる：カー
ド１枚を引く。」を持つアーティファクトである。）

• �12 月 27 日～ 1月 2日：各プレイヤーの戦闘の開始時に、そのプレイヤーは「ターン終了時まで、あな
たがコントロールするクリーチャー１体は訓練を得る。」を選んでもよい。（このクリーチャーが、これより大
きなパワーを持つ１体以上のクリーチャーと攻撃するたび、このクリーチャーの上に＋１/＋１カウンター１個
を置く。）

• �1 月 10 ～ 16 日：クリーチャーの死亡によりパーマネントの誘発型能力が１回誘発するなら、その能力は
追加でもう１回誘発する。

特別なルール（適用は任意）：
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