
커맨더 나이트:  
스트릭스헤이븐: 마법 학교

아래 목록에 있는 업적을 완료하면 특별한 상품을 받을 수 있습니다. 항목 [    ]개를 체크하고 나면, 

오거나이저에게 목록을 보여주고 보상을 받으십시오. 항목 [    ]개를 완료하고 다시 목록을 보여주면 

더 좋은 상품을 받을 수 있습니다.
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• 4월 26일~5월 2일: 순간마법 또는 집중마법 주문을 발동해 격발능력이 격발되는 경우, 그 능력을 복사한다. 당신은

그 복사본의 목표를 새로 정할 수 있다.

• 5월 10~16일: 당신이 순간마법 또는 집중마법 주문을 발동할 때마다, 상대를 선택한다. 그 플레이어는 그 주문을

복사하고 새로운 목표를 정할 수 있다.

• 5월 24일~5월 30일: 당신이 당신의 커맨더를 발동할 때마다, 게임 밖에서 당신이 소유한 수업 카드 한 장을 선택해

당신의 손으로 가져간다. (그 카드는 당신의 다른 카드들과 이름을 공유할 수 없고 커맨더의 색 정체성과 일치해야

한다.)

• 6월 14~20일: 게임 당 한 번, 당신은 밀봉된 모던 호라이즌 2 또는 스트릭스헤이븐: 마법 학교 드래프트 부스터 한

개를 개봉해, 그중 카드 한 장을 공개하고 당신의 손으로 가져갈 수 있다. (해당 카드는 당신의 커맨더의 색 정체성과

일치해야 한다.)

• 6월 28일 ~ 7월 4일: 당신의 각 턴 동안, 당신이 발동하는 첫 순간마법 또는 집중마법은 발동하는 데 {2}가 덜 든다.

특별 규칙 (옵션):
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