사냥이 시작된다
이니스트라드: 한밤의 사냥과 함께 어둠이 다가옵니다. 인상적인 고딕 호러 차원으로 돌아가는 두 개의 완전한 세트 중 그 첫 번째를 만나보십시오. 
수확철 축제 때가 되자, 이니스트라드에서 고립되어 있는 인간들은 다가오는 어둠을 몰아낼 수 있기를 기대하고 있습니다. 마을의 벽 너머로 멀리 떨어진 곳에서는, 늑대인간과 다른 괴수들이 자유롭게 활보합니다. 
낮이 점점 짧아져 가는 와중에, 당신은 그림자 속에 도사리고 있는 것들과 맞서 싸우시겠습니까... 아니면 그들 중 하나가 되시겠습니까?

양면 늑대인간 카드
이니스트라드 차원의 첫인상에 속아넘어가지 마십시오. 당신이 만난 생물들은 또다른, 더 어두운 면을 가지고 있을 지도 모릅니다.

늑대인간이든, 아니면 그것들과 계속 맞서 싸우기로 결심한 (심지어 죽어서까지!) 인간들이든, 이니스트라드: 한밤의 사냥은 양면 카드들로 가득 차 있습니다.

한밤의 사냥에서 등장하는 모든 늑대인간 생물 카드들은 양면 카드이며, 전설적인 늑대인간인 아를린 또한 양면 플레인즈워커 카드로 등장합니다.

한쪽 면에서는 늑대인간의 인간 형태를 만나볼 수 있지만, 카드를 뒤집으면 그 안에 숨어 있던 야수를 풀어놓게 됩니다.


쇼케이스 카드—수확철과 클래식 호러
쇼케이스 영원한 밤 카드
클래식한 호러 영화로부터 영감을 얻은 흑백 카드들을 수집하십시오.
모든 이니스트라드: 한밤의 사냥 드래프트, 세트 및 콜렉터 부스터에는 쇼케이스 전면 삽화 영원한 밤 기본 대지 카드가 한 장 들어 있으며, 스타일리시한 흑백 삽화와 특별한 하이글로스 마감처리가 핀 라인과 마나 기호를 빛나게 해 줄 것입니다.
일부 드래프트, 세트 및 콜렉터 부스터에서는 쇼케이스 영원한 밤 전설적 생물들도 등장합니다!
쇼케이스 주야평분 카드
쇼케이스 주야평분 카드는 수확철 축제를 위한 장식이 늘어뜨려진 카드 틀을 선보이며, 화려하게 채색된 카드 틀 그림은 인상적인 대체 삽화와 아주 잘 맞아떨어집니다.
이번 세트의 모든 늑대인간 및 흑마법사 카드들이 일반 및 주야평분 버전으로 등장합니다. 각 콜렉터 부스터에는 이 쇼케이스 주야평분 카드들이 최소한 세 장 포함되어 있으며, 최대 다섯 장까지 등장할 수 있습니다. 주야평분 늑대인간 및 주야평분 흑마법사 카드들은 일부 드래프트 및 세트 부스터에서도 등장할 수 있습니다.


공포 테마 기능
공포에서 영감을 받은 기능들과 함께 이니스트라드: 한밤의 사냥의 고딕 테마에 이빨을 박아넣으십시오.
낮 종속/밤 종속 늑대인간들은 낮 동안에는 다른 인간들과 다른 점이 없지만, 달이 뜨면 변신하게 됩니다. 

낮 종속/밤 종속 기능을 가진 카드들은 양면 카드로 제공되며, 한쪽 면은 낮에, 그리고 다른 면은 밤에 등장합니다.

낮인지 밤인지는 플레이어가 자신의 턴에 주문을 얼마나 발동하는지에 달려 있습니다. 아무 것도 발동하지 않으면 그 다음 턴에 밤이 됩니다. 최소한 두 개를 발동하면, 그 다음 턴에는 태양이 떠올라 새로운 낮이 시작됩니다.

집회: 집회를 열어 함께 어둠에 맞서 싸우십시오. "집회" 키워드는 당신의 턴에 전투가 시작되는 시점에 당신이 서로 다른 공격력을 가지고 있는 생물들을 세 개 이상 조종하는 것에 대한 헤택을 제공합니다.
소란: 자신의 고향이 심각한 위험에 처해 있기에, 이니스트라드에서는 망자들도 쉴 틈이 없습니다. "소란"을 가진 양면 카드들은 소란 비용으로 당신의 무덤에서 발동될 수 있으며, 신령으로 변신된 채로 전장에 되돌아옵니다.
부패: 전투 중에 쓰러지는 부패하는 좀비들을 끊임 없이 불러내십시오. "부패"를 가진 생물은 방어할 수 없으며, 공격하게 되면 전투가 끝나는 시점에 희생되어야만 합니다.
