Elige tu comandante
LEINORE, SOBERANA DEL OTOÑO: Aporta esperanza a la humanidad
Elegida como “Soberana de la Cosechalia” por el aquelarre de las Ciervas del Alba, Leinore ha organizado un festival que pasará a la historia. Su esfuerzo ha aportado esperanza tanto a las brujas como a los habitantes de Innistrad. Puede que la larga noche por fin dé paso al amanecer.
Leinore reparte contadores +1/+1 entre toda su lista de invitados. Al término de la noche, tu horda de humanos será la que siga en pie.

WILHELT, EL HACHAPODRIDA: La muerte es una molestia menor
En vida, Wilhelt fue el soltero más buscado de Innistrad. En la muerte, lidera un ejército de zombies que aterroriza los municipios. Su único deseo es causar suficientes matanzas y caos para impresionar al amor de su otra vida.
Recluta a Wilhelt y su ejército de zombies para abrumar a tus oponentes. Cuando caiga un zombie, otro se alzará para reemplazarlo.

Elige tu estrategia
CONTADORES DEL AQUELARRE: Potencia a tus criaturas
¡Reúne una miríada de humanos y celebra un festival para tu aquelarre! Como la Soberana de la Cosechalia, Leinore puede otorgar contadores +1/+1 a tus criaturas como te parezca adecuado.  Emplea esta habilidad para usar la mecánica de aquelarre de Leinore y sus invitados y cosechar sus recompensas turno tras turno. Roba cartas y potencia a tus aliados durante la noche. A medida que la esperanza crezca en tu festival, podrás ver cómo se desvanece de los ojos de tus oponentes.

MUERTOS VIVIENTES DESATADOS: Abruma con zombies
Reanima y comanda un ejército de cadáveres tambaleantes. Cada vez que uno de tus esbirros putrefactos vuelva a la tumba, Wilhelt llamará una ficha de Zombie con la habilidad de descomposición para ocupar su sitio. Sé agresivo asediando a tus enemigos con tus fuerzas y usa a Wilhelt para sacrificar Zombies cuando tengas que rellenar tu mano. No temas la muerte: muchos de tus Zombies funcionan mejor desde el cementerio, así que apila sus cuerpos. Crea Zombies, sacrifícalos y reanímalos hasta que tus oponentes no logren soportar a los muertos vivientes.

Presentamos “aquelarre” y “descomposición”
Cada mazo de Commander de Innistrad: Cacería de medianoche contiene 15 cartas que debutarán con ellos. Estas cartas también introducen dos mecánicas en Commander: aquelarre y descomposición.

AQUELARRE

“Contadores del aquelarre” está repleto de cartas y criaturas que unen fuerzas con una sinergia increíble. Reúne a tu aquelarre para luchar contra la oscuridad inminente. Cuanto más tiempo esté unido, más fuerte serás.

Las cartas con la mecánica de aquelarre que nos llegan con Innistrad: Cacería de medianoche otorgan ciertos beneficios cuando controlas tres o más criaturas con fuerzas distintas.


DESCOMPOSICIÓN

“Muertos vivientes desatados” nos presenta cartas que crean una cantidad espantosa de fichas de Zombie con la habilidad de descomposición. Juega de forma agresiva con un ejército desechable, alza a más muertos de sus tumbas y entierra a tus oponentes con un enjambre implacable.

Innistrad: Cacería de medianoche también nos presenta la habilidad de descomposición. Las criaturas con la habilidad de descomposición se caen a trozos en combate. No pueden bloquear y, cuando atacan, debes sacrificarlas al final del combate.


Una experiencia épica para varios jugadores 
Commander es una modalidad para disfrutar de Magic con varios jugadores, una épica batalla campal repleta de estrategia e intriga social. Tal vez se formen alianzas, pero, al final, solo puede quedar un jugador... ¡hasta que comience el próximo juego, por supuesto!

Prueba el formato más popular de Magic: The Gathering con un mazo listo para jugar.


