Comienza la caza
La oscuridad se cierne con Innistrad: Cacería de medianoche, el primer lanzamiento de dos colecciones de cartas que nos llevan de vuelta al icónico plano de terror gótico. 
Ya está aquí el festival de la Cosechalia, en el que los humanos asediados de Innistrad albergan la esperanza de repeler la oscuridad inminente. Más allá de los muros de la aldea, los licántropos y otros horrores campan a sus anchas. 
Cada vez los días son más cortos... ¿Lucharás contra las criaturas que acechan en la oscuridad o... te transformarás en una de ellas?

Cartas de licántropo de dos caras
Nunca te fíes de la primera impresión en el plano de Innistrad, porque las criaturas que te encuentres pueden tener un lado más oscuro.

Innistrad: Cacería de medianoche está repleta de cartas de dos caras, ya sea de licántropos o de humanos decididos a luchar contra ellos.

Todas las cartas de criatura de licántropos de Cacería de medianoche son cartas de dos caras. También hay una carta de planeswalker de dos caras para la licántropa legendaria del lugar, Arlinn.

En una cara tendrás la forma humana del licántropo, pero al darle la vuelta desatarás a la bestia que lleva dentro.


Cartas resaltadas: Cosechalia y terror clásico
Cartas resaltadas de la noche eterna
Consigue cartas con arte en blanco y negro inspiradas en las películas de terror clásicas.
Todos los sobres de Draft, edición y coleccionista de Innistrad: Cacería de medianoche contienen una tierra básica resaltada con arte completo en blanco y negro de la noche eterna y un tratamiento muy brillante especial que hace que reluzcan sus líneas y símbolos de maná.
¡También encontrarás criaturas legendarias resaltadas de la noche eterna en algunos sobres de Draft, edición y coleccionista!
Cartas resaltadas de equinoccio
Las cartas resaltadas de equinoccio tienen marcos llenos de decoraciones del festival de la Cosechalia y dibujos adornados y coloreados que complementan a la perfección con sus increíbles artes alternativos.
Toda carta de Licántropo y Brujo de esta colección tiene una versión normal y otra de equinoccio. Los sobres de coleccionista incluyen al menos tres de estas cartas resaltadas de equinoccio en cada sobre, y pueden contener hasta cinco. Las cartas de Licántropo de equinoccio y las de Brujo de equinoccio también se pueden encontrar en algunos sobres de Draft y edición.


Mecánicas terroríficas
Híncale el diente a la temática gótica de Innistrad: Cacería de medianoche y a sus mecánicas terroríficas.
Diurno/nocturno: Los licántropos parecen humanos cualesquiera durante el día, pero, en cuanto se alza la luna, se transforman. 

Las cartas con las mecánicas de diurno y nocturno son cartas de dos caras con una cara que se pone boca arriba durante el día y otra que hace lo propio durante la noche.

Que sea de día o de noche depende de cuántos hechizos haya lanzado un jugador en su turno. Si no lanza ninguno, se hace de noche al turno siguiente. Si lanza al menos dos hechizos, el sol se alzará al turno siguiente.

Aquelarre: Reúne a tu aquelarre para luchar contra la oscuridad juntos. La habilidad de aquelarre otorga beneficios por controlar tres o más criaturas con fuerzas distintas al comienzo del combate en tu turno.
Perturbar: Ni los muertos de Innistrad pueden descansar cuando su hogar está en peligro. Las cartas de criatura de dos caras con la habilidad de perturbar se pueden lanzar desde tu cementerio pagando su coste de perturbar. Si lo haces, regresarán al campo de batalla transformadas en espíritus.
Descomposición: Invoca a hordas de zombies descompuestos que se caen a trozos en combate. Una criatura con la habilidad de descomposición no puede bloquear y, cuando ataca, debe sacrificarse al final del combate.
