
Вечера «Командира» по выпуску 
«Иннистрад: Полночная Охота»

Получайте достижения из списка ниже и выигрывайте особые призы. Когда вы отметите 
[   ] пунктов, покажите список организаторам и получите награду. Когда вы отметите 

[   ] пунктов, снова покажите свой список, чтобы получить более ценный приз.
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•	 �4–10 октября: стоимость разыгрывания или активации карт на кладбищах и активируемых 
способностей карт на кладбищах уменьшается на  . Этот эффект не может понизить мана-
стоимость до менее чем одной маны.

•	 �18–24 октября: каждый раз, когда не являющееся фишкой существо умирает, контролирующий его 
игрок создает фишку существа 2/2 черный Зомби с Трупной гнилью. (Оно не может блокировать. 
Когда оно атакует, пожертвуйте его в конце фазы боя.)

•	 �1–7 ноября: стоимость разыгрывания заклинаний существ Вампир, Вервольф, Человек и Колдун 
уменьшается на  .

Особые правила (по желанию):

Достижения:
	� Полнолуние: контролируйте 3 или более трансформированных существ.

	� Великий шабаш: контролируйте 7 или более существ с различными значениями силы.

	� Деревенские обряды: пожертвуйте 6 или более перманентов за один ход.

	� Клыки и когти: контролируйте 5 или более существ с Пробивным ударом или Угрозой.

	� Переполненное кладбище: соберите 20 или более карт существ на вашем кладбище.

	� Несчастливое число: контролируйте существо 13/13.

	� Оборона города: заблокируйте одно существо 9 или более существами.

	� Сбор силы: контролируйте Planeswalker-а, на котором лежат 10 или более жетонов верности.

	� Возврат мертвецов: выведите 3 или более существ на поле битвы с вашего кладбища за один ход.

	� Ночные существа: контролируйте Духа, Вампира, Вервольфа и Зомби одновременно.
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