
Argumente zum Verkauf

D&D ist das beliebteste Rollenspiel der Welt. Seit seiner 
Einführung im Jahr 1974 wächst D&D als globale Marke 

weiter und ist in der Popkultur fest verankert.

D&D ist ein kooperatives Erzählspiel, das die Fantasie anregt 
und dazu einlädt, eine fantastische Welt voller Abenteuer zu 

erkunden, in der Helden gegen Monster kämpfen, Schätze 
finden und Aufgaben bewältigen.

Was ist Dungeons & Dragons? Über Dungeons & Dragons



FRANCHISE-POPULARITÄT

FANS WELTWEIT
50 MM+

STUNDEN AUF 
TWITCH IN 2019

19MM++300% 

127MM+

VERKAUF VON 
EINFÜHRUNGSSETS
IN BOXEN IM JAHR 2019

STUNDEN AN D&D-INHALT



D&D IST POP



PRODUKTPFAD

Start ins Abenteuer 
für 2+ Spieler

Erweitere das
Spielerlebnis

Ultimative Ressourcen 
für die Gestaltung deiner Welt

Bevölkere deine Welt mit 
tödlichen Monstern



Basisset

IDEAL FÜR
Neu in D&D

Gelegenheitsfan
Bestehender Fan

Kollektor
GeschenkKäufer

Mehr
Erfahren!

Das perfekte 
Einstiegsprodukt für neue 

Spieler

Alles, was ein Spieler braucht, 
um heldenhafte Charaktere zu 

erschaffen

Monsterhandbuch

Eine Sammlung von 
tödlichen Monstern, die es 

zu besiegen gilt

Alles, was ein Dungeon Master
braucht, um legendäre 

Geschichten zu erschaffen

HAUPTPRODUKTLINIE
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DAS PERFEKTE EINSTIEGSPRODUKT FÜR NEUE SPIELER

ALLES, WAS MAN BRAUCHT: Enthält ein einführendes Regelbuch, 
ein Abenteuerbuch, sechs leere Charakterbögen, einen 
Spielleiterschirm, elf Würfel, eine doppelseitige Landkarte und 81 
Karten für magische Gegenstände und Nebencharaktere, die in 
diesem Abenteuer vorkommen.

KONZIPIERT FÜR 2-6 SPIELER: Das erste offizielle Produkt der 
fünften Edition von D&D, das dank der Einführung von 
Nebencharakteren bereits für das Spiel ab einem Spieler und 
einem Spielleiter ausgelegt ist. Der perfekte Weg, um D&D mit 
einem Freund, Partner oder Kind zu entdecken!

ERLEBE NOCH MEHR ABENTEUER: Nach dem Einstieg mit dem 
Basisset, kann die D&D Reise mit den Grundregelwerken, wie 
Spielerhandbuch, Spielleiterhandbuch und Monsterhandbuch 
fortgesetzt werden.

Zurück zur Zusammenfassung

BASISSET



ALLES, WAS EIN SPIELER BRAUCHT, UM HELDENHAFTE CHARAKTERE 
FÜR DAS GRÖSSTE ROLLENSPIEL DER WELT ZU ERSTELLEN

BAUE DEINEN EIGENEN CHARAKTER: Dieses Regelbuch liefert alles, 
was man für den Aufbau eines D&D-Charakters braucht, beschreibt 
die Regeln für Rollenspiel und Kampf und enthält ein Verzeichnis von 
über 350 Zaubersprüchen mit Beschreibungen und Illustrationen.

KREIERE UNENDLICH VIELE CHARAKTERE: Ob du einen elfischen 
Kleriker erschaffst, der aus der Gesellschaft verstoßen wurde, weil er 
gegen Traditionen verstoßen hat, oder einen zwergischen Paladin 
erstellst, der für eine zweifelhafte Vergangenheit sühnt – das 
Spielerhandbuch liefert das Grundgerüst für alle deine Charaktere.

UNVERZICHTBARE WERKZEUGE: Das Spielerhandbuch ist eines der 
drei Hauptbücher von Dungeons & Dragons neben dem 
Monsterhandbuch und dem Spielleiterhandbuch. Das 
Spielerhandbuch bildet den Grundstein. Es ist die Basis der fünften 
Edition von D&D – für Anfänger und Veteranen gleichermaßen.

SPIELERHANDBUCH

Zurück zur Zusammenfassung



ALLES, WAS EIN DUNGEON MASTER BRAUCHT, UM LEGENDÄRE GESCHICHTEN FÜR DAS
GRÖßTE ROLLENSPIEL DER WELT ZU ERFINDEN.

LEITE DAS ABENTEUER: Dieses Handbuch enthält alle Regeln und Inspirationen, die 
du für deine eigenen Abenteuer brauchst. Dazu gehören Richtlinien für die 
Erschaffung von Nicht-Spieler-Charakteren, über 240 magische Gegenstände mit 
Beschreibungen, Hintergrundgeschichten und Illustrationen, sowie Dutzende von 
Tabellen, die als Inspiration für die Entwicklung deiner Geschichte dienen.

LASS DIE SPIELER EINTAUCHEN: Was ist die geheime Schwäche des Dämonenlords? 
Sind die orkischen Invasoren ein kriminelles Unternehmen oder desertierende 
Verbündete? Dutzende von Tabellen im gesamten Buch unterstützen zahlreiche 
Entscheidungen und sorgen für einen reibungslosen Spielverlauf.

UNVERZICHTBARE WERKZEUGE: Das Spielleiterhandbuch ist neben dem 
Spielerhandbuch und dem Monsterhandbuch eines der drei Hauptbücher von 
Dungeons & Dragons. Es ist das Nachschlagewerk für den erzählenden Spielleiter 
(Dungeon Master), um Abenteuer zu erschaffen, zahlreiche Dungeons & Dragons-
Spiele zu leiten und sie mit Charakteren und Geschichten zu füllen.

SPIELLEITERHANDBUCH

Zurück zur Zusammenfassung



EINE SAMMLUNG VON TÖDLICHEN MONSTERN FÜR DAS GRÖßTE
ROLLENSPIEL DER WELT.

FÜLLE DAS SPIEL MIT MONSTERN: In diesem Buch findet man Richtlinien, 
wie man die Abenteuer mit ikonischen D&D-Monstern bevölkern kann. 
Über 150 Monster sind in lebendigen Farben illustriert, die über 400 
Tabellen mit Regeln für die verschiedenen Arten, sowie die Geschichte 
und Hintergründe, inspirieren weitere Abenteuer.

ERWECKE DIE GESCHICHTE ZUM LEBEN: Gut für Spieler, die ihre Feinde 
kennenlernen, und Spielleiter, die ihre herausfordernden Abenteuer 
bevölkern wollen.

UNVERZICHTBARE WERKZEUGE: Das Monsterhandbuch ist neben dem 
Spielerhandbuch und dem Spielleiterhandbuch eines der drei 
Hauptbücher von Dungeons & Dragons. Es ist ein unverzichtbares 
Hilfsmittel für Spielleiter (Dungeon Master), um viele verschiedene Arten 
von Herausforderungen für ihre Spieler zu kreieren.

MONSTERHANDBUCH

Zurück zur Zusammenfassung



MERCHANDISING

Weitere Informationen über Merchandising finden Sie in unserem 
Dungeon & Dragons Merchandising Guide!

Zurück zur Zusammenfassung
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