MAGIC

THE GATHERING

COMMANDER NIGHTS:
EL RESURGIR DE ZENDIKAR

Completa los logros de la siguiente lista para conseguir premios especiales. Cuando
cumplas seis de ellos, ensefa la lista a los organizadores para recibir una recompensa.

Silogras cumplir once, ivuelve a mostrarsela para llevarte un premio aun mejor!

Reglas especiales (opcionales):

5-11 de oct.: cada jugador puede jugar una tierra adicional en cada uno de sus turnos.
19-25 de oct.: cuesta {2} menos lanzar hechizos estimulados.

16-22 de nov.: todos los Bribones tienen la habilidad de toque mortal.

Del 30 de nov. al 6 de dic.: todos los Guerreros obtienen +2/+2.

14-21 de dic.: todos los Hechiceros tienen la habilidad de volar.

11-17 de en.: todos los Clérigos tienen la habilidad de vinculo vital.

Logros:

O 00000000000

Controla dos 0 mas comandantes.

Haz que cinco o mas tierras entren al campo de batalla bajo tu control en un solo turno.
Controla diez 0 mas permanentes legendarios.

Juega ambas caras de una carta de dos caras en un solo juego.

Gana un juego de Commander quedando a 1 vida.

Estimula dos hechizos en un solo turno.

Ataca a todos tus oponentes que tengan tres o mas criaturas en un turno.

Retne un grupo completo (un Clérigo, un Bribon, un Guerrero y un Hechicero).

Crea 5 o0 mas fichas de criatura en un turno.

Llega a tener 10 o mas cartas de dos caras en el campo de batalla o en tu cementerio.
Lanza 5 o mas hechizos en un turno.

Controla una criatura con tres o mas Equipos y/o Auras anexadas a ella.
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