
Schließe Errungenschaften aus der nachfolgenden Liste ab, um besondere Preise zu 
gewinnen. Wenn du sechs abgehakt hast, zeig die Liste dem Organisator und hol dir eine 

Belohnung.  Sobald du elf abgeschlossen hast, lege deine Liste erneut vor und hol dir einen 

noch besseren Preis.

Besondere Regeln (optional):

 • 5.–11. Okt.: Jeder Spieler darf in jedem seiner Züge ein zusätzliches Land spielen.

 •   19.–25. Okt.:  Zaubersprüche, deren Bonuskosten bezahlt werden, kosten beim  

  Wirken {2} weniger.

 • 16.–22. Nov.: Alle Räuber haben Todesberührung.

 • 30. Nov.–6. Dez.: Alle Krieger erhalten +2/+2.

 • 14.–21. Dez.: Alle Zauberer haben Flugfähigkeit.

 • 11.–17. Jan.: Alle Kleriker haben Lebensverknüpfung.

Errungenschaften:

 �  Kontrolliere zwei oder mehr Kommandeure.

 �  Bringe in einem einzigen Zug fünf oder mehr Länder unter deiner Kontrolle ins Spiel.

 �  Kontrolliere zehn oder mehr legendäre bleibende Karten.

 �  Spiele beide Seiten einer doppelseitigen Karte in einer Partie.

 �  Gewinne eine Partie Commander mit nur 1 Lebenspunkt.

 �  Bezahle in einem Zug die Bonuskosten für zwei Zaubersprüche.

 �  Greife in einem Zug alle Gegner mit jeweils drei oder mehr Kreaturen an.

 �  Kontrolliere eine vollständige Abenteurergruppe (einen Kleriker, einen Räuber, einen 
 �  Erzeuge 5 oder mehr Kreaturenspielsteine in einem Zug.

 �  Habe 10 oder mehr doppelseitige Karten im Spiel oder in deinem Friedhof.

 �  Wirke in einem Zug 5 oder mehr Zaubersprüche.

 �  Kontrolliere eine Kreatur, an die drei oder mehr Ausrüstungen und/oder Auren.
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