
完成以下清單中的任務以贏取特別獎品。勾選六項成就後，即可憑此清單跟主辦人

領取獎品。完成十一項後，可以再次憑此清單領取更好的獎品。

特殊規則[非強制]：

 • 10月5-11日：每位玩家在自己的每個回合中可以額外使用一個地。

 • 10月19-25日：已增幅的咒語減少{2}來施放。

 • 11月16-22日：所有浪客具有死觸異能。

 • 11月30日-12月6日：所有戰士得+2/+2。

 • 12月14-21日：所有魔法師具有飛行異能。

 • 1月11-17日：所有僧侶具有繫命異能。

成就：

	� 	操控兩個或更多個指揮官。

	� 	在單一回合中有五個或更多地在你的操控下進戰場。

	� 	操控十個或更多傳奇永久物。

	� 	在一盤遊戲中使用一張雙面牌的兩面。

	� 	以僅1點生命贏得一盤指揮官遊戲。

	� 	在同一回合中增幅兩個咒語。

	� 	在一個回合中攻擊所有對手，且每位對手都要受到三個或更多生物的攻擊。

	� 	擁有一個滿編的冒險團一個僧侶、一個浪客、一個戰士，以及一個魔法師）。

	� 	在一個回合中派出5個或更多個衍生生物。

	� 	在戰場上或你的墳墓場中擁有10張或更多雙面牌。

	� 	在一個回合中施放5個或更多咒語。

	� 	操控其上貼附了三個或更多武具和／或靈氣的生物。
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指揮官之夜：  
贊迪卡再起
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