
完成下列成就，获取特殊奖励。完成六个成就，即可凭此列表在主办 

人处领取奖品。完成十一个后，可以再次凭此列表领取更好的奖品。

特殊规则（可选）：

 • 10月5日至11日：每位牌手在自己的每个回合中均可以额外使用一个地。

 • 10月19日至25日：已增幅的咒语减少{2}来施放。

 • 11月16日至22日：所有浪客均具有死触异能。

 • 11月30日至12月6日：所有战士均得+2/+2。

 • 12月14日至21日：所有法术师均具有飞行异能。

 • 1月11日至17日：所有僧侣均具有系命异能 。

成就：

	� 	操控两个或更多指挥官。

	� 	在一回合内，让五个或更多地在你的操控下进战场。

	� 	操控十个或更多传奇永久物。

	� 	在一盘游戏中，使用一张双面牌的两面。

	� 	在生命为1的情况下获得一盘指挥官游戏的胜利。

	� 	在一回合内施放两个已增幅的咒语。

	� 	在一回合内攻击所有对手，且对每位对手而言，要用三个或更多生物攻击他。

	� 	操控一个满编的冒险团（一个僧侣、一个浪客、一个战士和一个法术师）。

	� 	在一回合内派出5个或更多衍生生物。

	� 	在战场上操控或在你的坟墓场中有10张或更多双面牌。

	� 	在一个回合内施放5个或更多咒语。

	� 	操控一个贴附有三个或更多武具和／或灵气的生物。
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指挥官之夜：  
赞迪卡再起
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